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ABSTRAK

Eka Septyaningrum/  A520140002. UPAYA MENINGKATKAN
KECERDASAN INTERPERSONAL MELALUI PERMAINAN PESAN
BERANTAI PADA ANAK KELOMPOK B DI TK AISYIYAH SUMBER 11
KECAMATAN BANJARSARI KOTA SURAKARTA TAHUN AJARAN
2017 /2018. Skripsi. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas
Muhammadiyah Surakarta. Juli. 2018.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan kecerdasan interpersonal
pada anak melalui permainan pesan berantai. Subjek dalam penelitian ini adalah
anak didik kelompok B. Penelitian ini dilaksanakan di TK Aisyiyah Sumber I1I
Banjarsari Surakarta. Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas (PTK).
Penelitian ini dilaksanakan dalam empat kali pertemuan dalam dua siklus. Setiap
siklus meliputi perencanaan, pelaksanaan, observasi atau pengamatan, dan
refleksi. Data kecerdasan interpersonal anak dikumpulkan melalui metode
observasi dan dokumentasi. Penelitian ini menggunakan cara trianggulasi dengan
mencari data dari berbagai sumber data. Berdasarkan hasil tindakan siklus I dan Il
menunjukkan bahwa kecerdasan interpersonal anak terus mengalami peningkatan
di setiap siklusnya. Perkembangan tersebut dapat dilihat dari hasil persentase
observasi: sebelum pelaksanaan 39,65%, setelah siklus 1 mencapai 61,81% dan
setelah siklus 1l mencapai 85,34%. Kesimpulan dari penelitian ini bahwa
memainkan permainan pesan berantai dapat meningkatkan kecerdasan
interpersonal anak kelompok B di TK Aisyiyah Sumber I11 Kecamatan Banjarsari
Kota Surakarta Tahun Ajaran 2017/2018.

Kata kunci : kecerdasan interpersonal, permainan pesan berantai
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ABSTRACT

Eka  Septyaningrum/  A520140002. IMPROVING INTERPERSONAL
INTELLIGENCE THROUGH WHISPERING GAME AT GROUP B IN TK
AISYIYAH SUMBER 11l BANJARSARI SURAKARTA IN THE ACADEMIC
YEAR 2017/ 2018. Thesis. Teaching and Education Faculty, Muhammadiyah
Surakarta University. July, 2018.

The purpose of this research is to know the improvement ofchildren's
interpersonal intelligence through whispering game. The subject of research was
the students of Group B. This research was conducted in TK Aisyiyah Sumber 11l
Banjarsari Surakarta. This research was classroom action research. It was done
for four meetings in two cycles. Every cycle encompassed planning, action,
observation, and reflection. The interpersonal intelligence data was collected by
observation and documentation. This research used triangulation to collect the
data from many sources. As the result of cycle | and II, it showed that the
children's interpersonal intelligence was continually improved in each cycle. The
progress could be seen in the result of observation percentage: before action
39,65%, after cycle |1 61,81%, and after cycle Il 85,34%. It can be concluded that
playing whispering game could improve children's interpersonal intelligence at
Group B in TK Aisyiyah Sumber I1l Banjarsari Surakarta.

Keywords : interpersonal intelligence, whispering game
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