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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif 

menggunakan adobe flash player pada materi bangun ruang sisi lengkung untuk 

kelas IX  SMP N 2 Sawit Boyolali yang selanjutnya akan diuji kevalidan dan 

kelayakannya oleh beberapa ahli, yaitu ahli materi, ahli media dan praktisi 

pembelajaran serta respon siswa. Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan 

pengembangan (R&D). Tahapan dalam penelitian ini terdiri dari lima tahap, yaitu 

tahap analisis, tahap perencanaan, tahap pengembangan, tahap verifikasi dan 

validasi, tahap produk akhir. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang 

dihasilkan layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran matematika materi 

bangun ruang sisi lengkung berdasarkab validasi beberapa ahli. Validasi oleh ahli 

materi memperoleh skor rata-rata 4,589 dengan presentase 90% yang termasuk 

kategori sangat valid, validasi oleh ahli media memperoleh skor rata-rata 4,783 

dengan presentase 95% yang termasuk kategori sangat valid, validasi oleh praktisi 

pembelajaran memperoleh skor rata-rata 4,62 dengan presentase 92% yang termasuk 

kategori sangat baik, dan hasil dari uji respon 32 siswa memperoleh skor rata-rata 

4,11 dengan presentase 82% yang termasuk kategori layak.  

Kata kunci : media pembelajaran interaktif, pembelajaran matematika, bangun 

ruang sisi lengkung. 

ABSTRACT 

This research is aimed to develope the interactive learning media by using Adobe 

Flash Player to the material of Curved face three dimensional objects for junior high 

school students of class IX which will be examined the validation and the 

appropriateness by some experts and students’ responses. This research is using 

Research and Development (R&D) method. The steps in this research consists of five 

steps, analyzing, planning, developing, veryfying and validating, and final product. 

The results of the research show that media which is created is appropriate to use as 

mathematics learning media to the material of Curved face three dimensional objects 

based on the validity from some experts. The validity given by material expert get the 

average score 4,589 with the precentage 90% which is in very valid category, the 

validity given by media expert get the average score 4,783 with the percentage 95% 

which is in very valid category, the validity given by learning practician get the 

average score 4,62 with the percentage 92% which is very good, and the result of the 

responses from 32 students get the average score 4,11 with the percentage 82% 

which is appropriate category. 

Keywords : interactive learning multimedia, matematic learning, Curved face three 

dimensional objects 
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