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ABSTRAK

Ma’ruf Abdul Qadir / A 220120045; Karakter Peduli Sosial Remaja Pemain game online
(Studi Kasus Remaja Desa Wonorejo Kecamatan Polokarto Kabupaten Sukoharjo).
Skripsi, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah
Surakarta. 03 April, 2018.

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan implementasi karakter peduli
sosial pada remaja pemain game online, kendala yang dihadapi, dan solusi yang
dilakukan untuk mengatasi kendala dalam implementasi karakter peduli sosial pada
remaja pemain game online di Desa Wonorejo Kecamatan Polokarto Kabupaten
Sukoharjo. Jenis penelitian ini adalah deskriptif kualitatif. Subjek dalam penelitian
ini meliputi Kepala Desa Wonorejo, remaja pemain game online di Desa Wonorejo,
masyarakat di Desa Wonorejo Kecamatan Polokarto Kabupaten Sukoharjo. Teknik
pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan teknik observasi, wawancara
(interview), dan dokumentasi. Keabsahan data dalam penelitian ini menggunakan dua
macam triangulasi yaitu triangulasi sumber data dan triangulasi teknik atau metode
pengumpulan data. Teknik analisis data dalam penelitian ini menggunakan teknik
analisis data interaktif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) Implementasi karakter peduli sosial
pada remaja pemain game online di Desa Wonorejo Kecamatan Polokarto Kabupaten
Sukoharjo, meliputi adanya sikap toleransi terhadap orang lain, mendengarkan
pendapat dari orang lain, berbagi dengan orang lain, dan menolong tanpa meminta
imbalan. 2) Kendala yang dihadapi dalam implementasi karakter peduli sosial pada
remaja pemain game online di Desa Wonorejo Kecamatan Polokarto Kabupaten
Sukoharjo, meliputi sifat egois, sifat kurang peka terhadap perasaan orang lain, sifat
individualis, dan sifat memilah dan memilih teman. 3) Solusi yang dilakukan untuk
mengatasi kendala dalam implementasi karakter peduli sosial pada remaja pemain
game online di Desa Wonorejo Kecamatan Polokarto Kabupaten Sukoharjo,
meliputi: memberikan bimbingan dan nasehat, menciptakan komunikasi yang baik
antar pemain game online, memberikan teladan untuk membiasakan diri berbagi
kepada sesama pemain game online, dan memberikan teladan untuk selalu bersedia
membantu siapapun yang membutuhkan

Kata kunci : Karakter peduli sosial, Remaja, game online

Surakarta, 03 April 2018
Penulis

MA’RUF ABDUL QODIR
A220120045
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ABSTRACT

Ma'ruf Abdul Qadir / A 220120045; Character Social Care Teens Online Game
Players (Case Study of Youth Wonorejo Village Kecamatan Polokarto Sukoharjo
District). Thesis, Faculty of Teacher Training and Education, Muhammadiyah
University of Surakarta. 03 April, 2018.

This study aims to describe the implementation of social caring character in
teenagers of online game players, constraints faced, and solutions to overcome
obstacles in the implementation of social caring character of teenagers Online Game
Players on Teens in Wonorejo Village Kecamatan Polokarto Sukoharjo District

The type of this research is qualitative descriptive research. Subjects in this
study include Wonorejo Village Head, a teenager online game player in Wonorejo
Village, a community in Wonorejo Village, Polokarto Sub-district, Sukoharjo
District. Data collection techniques in this study using observation techniques,
interviews (interview), and documentation. This research uses two Kkinds of
triangulation that is triangulation of data source and triangulation technique or
method of data collection. Data analysis techniques in this study using interactive
data analysis techniques.

The results of the study show that: 1) Implementation of social caring character
in teenager Play game online in Wonorejo Village Kecamatan Polokarto Sukoharjo
District, covering tolerance to others, listen to opinions from others, share with
others, and help without asking reward . 2) The obstacles faced in the
implementation of social caring character in online game teenager in Wonorejo
village, Polokarto sub-district, Sukoharjo regency, including selfishness, insensitivity
to others' feelings, individualistic nature, and the nature of sorting and choosing
friends. 3) Solutions undertaken to overcome obstacles in the implementation of
social caring character of teenagers Online Game Players in Wonorejo Village
Kecamatan Polokarto Sukoharjo District, including: provide guidance and advice,
create good communication between players online games, provide examples to
familiarize themselves to share with others online game players, and set an example
to always be willing to help anyone in need

Keywords: Character social care, Youth, Online Game
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