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ABSTRAK

Andriyani/A510140219. Peningkatan Motivasi Belajar IPS Melalui Teknik Pick
Up Cards Game Pada Siswa Kelas V SDN 1 Sawahan, Juwiring, Klaten Tahun
Pelajaran 2017/2018. Skripsi, Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan, Universitas
Muhammadiyah Surakarta. Mei, 2018.

Penelitian ini didasari kenyataan pada rendahny amotivasi belajar siswa pada mata
pelajaran IPS. Oleh karena itu, perlu diterapkan teknik pembelajaran IPS
menggunakan teknik Pick Up Cards Game. Tujuan penelitian ini adalah untuk
mengetahui apakah penggunaan teknik Pick Up Cards Game dapat meningkatkan
motivasi belajar IPS pada siswa kelas V SDN 1 Sawahan, Juwiring, Klaten Tahun
Pelajaran 2017/2018. Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas dengan
teknik analisis data kuantitatif dan kualitatif. Teknik yang digunakan dalam
penelitian ini adalah wawancara, observasi, dan dokumentasi. Validitas data dalam
penelitian ini menggunakan triangulasi sumber dan triangulasi teknik. Hasil
penelitian ini menunjukkan bahwa persentase motivasi belajar IPS siswa kelas V
SDN 1 Sawahan, Juwiring, Klaten pada pra siklus sebesar 22,78%. Setelah dilakukan
tindakan pada siklus | rata-rata persentase motivasi belajar IPS siswa meningkat
menjadi 56,67%. Setelah dilakukan perbaikan pada siklus Il rata-rata persentase
motivasi belajar IPS siswa meningkat lagi menjadi 83,34%. Dengan demikian
penggunaan teknik pick up cards game dapat meningkatkan motivasi belajar IPS
siswa kelas VV SDN 1 Sawahan, Juwiring, Klaten.

Kata Kunci: Motivasi, Belajar, IPS, Teknik Pick Up Cards Game.
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ABSTRACT

Andriyani / A510140219. Increased Motivation to Learn IPS Through Technique
Pick UP Cards Game on Student Class V SDN 1 Sawahan, Juwiring, Klaten
Year Lesson 2017/2018. Essay, Faculty of Teacher and Education Science,
Muhammadiyah University of Surakarta. May. 2018.

This research is based on the fact of the low motivation of students' learning on IPS
subjects. Therefore, it is necessary to apply IPS learning techniques using the
technique of pick up cards game. The purpose of this research is to determine
whether the use of pick up cards game techniques can improve the motivation to
learn IPS in students class V SDN 1 Sawahan, Juwiring, Klaten year 2017/2018
lessons. This type of research is a classroom action research with quantitative and
qualitative data analysis techniques. The technique used in this research is of
interview, observation, and documentation. Validity of data in this study using
triangulation of source and triangulation technique. The result of this study indicate
that the percentage of learning motivation IPS student class V SDN 1 Sawahan,
Juwiring, Klaten on the pre cycle of 22,78%. After the action on the cycle | mean the
percentage of student learning motivation IPS increased to 56,67%. After the
improvement in cycle Il the average percentage of student learning motivation IPS
increased again to 83,34%. Thereby the use of techniques pick up cards game can
improve motivation to learn IPS students class V SDN 1 Sawahan, Juwiring, Klaten.

Keywords: Motivation, Learning, IPS, Techniques Pick Up Cards Game.
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