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ABSTRAK/ABSTRACK

Karina Indriyasari/A520110065. PENGARUH PENGGUNAAN PERMAINAN
BALOK TERHADAP KREATIVITAS ANAK DI TK AISYIYAH
BUSTHANUL ATHFAL | KABUPATEN KUDUS TAHUN PELAJARAN
2015/2016. Skripsi. Fakutas Keguruan dan Illmu Pendidikan, Universitas
Muhammadiyah Surakarta. Juni 2016.

Permainan balok adalah salah satu APE yang menggunakan potongan-
potongan kayu berbentuk geometri yang dapat membuat anak mengekspresikan
imajinasinya yang bersifat abstrak menjadi sesuatu yang konkret dan
mengembangkan Kkreativitas, serta mendapatkan pemahaman konsep-konsep penting
dalam memecahkan masalah. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui
pengaruh penggunaan media dan permainan balok terhadap kreativitas anak serta
mengatahui tingkat kreativitas anak. Penelitian ini dilakukan di TK Aisyiyah
Busthanul Athfal I, Kabupaten Kudus dengan jumlah sampel sebanyak 16 anak pada
siswa kelas A-1. Data penelitian diperoleh melalui observasi berdasarkan duabelas
indikator kreativitas anak. Analisis data menggunakan analisis diskriptif dan
pengujian hipotesis menggunakan paired sample t-test. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan hasil kreativitas anak pada
saat observasi awal dan observasi akhir (t = -10,030 dan p < 0,05) dimana kreativitas
anak saat observasi akhir (76,00%) lebih besar dibandingkan dengan nilai kreativitas
anak saat observasi awal (65,50%) yang berarti ada pengaruh permainan balok
terhadap kreativitas anak di TK Aisyiyah Busthanul Athfal | Kabupaten Kudus
Tahun Pelajaran 2015/2016, sehingga hipotesis diterima. Kreativitas anak pada saat
observasi awal secara umum menunjukkan berkembang sesuai harapan (BSH) dan
pada observasi akhir secara umum menunjukkan nilai yang tergolong berkembang
sangat pesat (BSP).

Kata Kunci : permainan balok dan kreativitas anak
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ABSTRAK/ABSTRACT

Karina Indriyasari/A520110065. THE AFFECTOF USING BLOCKSGAME ON
THE CREATIVITY OF CHILDREN AT TK AISYIYAH BUSTHANUL
ATHFAL | KINDERGARTEN KUDUSACADEMIC YEAR 2015/2016.Research
Paper. Faculty of Teaching and Education Sciences, University of Muhammadiyah
Surakarta. June 2016.

Games APE beam is one of games that uses pieces of wood shaped geometry
that can make the child express his abstract imagination into something concrete and
develop creativity, as well as gain an understanding of important concepts in solving
problems. The purpose of this study was to determine the effect of the use of media
and games beam towards a child's creativity and know the level of creativity of
children. This research was conducted at kindergarten Aisyiyah Busthanul Athfal |
Kudus with a total sample of 16 childrens in Class A-1. The research obtained
through observations based on twelve indicators of children creativity. Data analysis
used descriptive analysis and hypothesis testing which used a paired sample t-test.
The results showed that there were significant differences result from the creativity
of children at the time of the initial observation and the observation end (t =-10.030
and p <0.05) which the creativity of children and final observations (76.00%) was
greater than the current value of a child's creativity on the initial observation
(65.50%).1f means that there is influence on a child's creativity beam game on
kindergarten Aisyiyah Busthanul Athfal I Kudus Academic Year 2015/2016, so the
hypothesis is accepted. Creativity of children at the time of the initial observation
generally show growing expectations (BSH) and at the end of the general
observations demonstrate the value is growing very rapidly (BSP).

Keywords: beam game and creativity of children
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