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ABSTRAK

Eka Uswatun Hasanah/A520120066.IMPLEMENTASI PERMAINAN DENGAN
MEDIA INFORMASI DAN TEKNOLOGI (IT) DALAM
MENGEMBANGKAN SOSIAL EMOSIONAL ANAK KELOMPOK B DI TK
PERTIWI RANDU, BOYOLALI TAHUN AJARAN 2015/2016.Skripsi.Fakultas
Keguruaan dan IImu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta.April. 2016

Kemampuan sosial emosional anak usia dini perlu dikembangkan karena
sosial emosional merupakan kemampuan awal bagi anak untuk berinteraksi dengan
lingkungannya yang lebih luas. Proses pendidikan saat ini telah bergeser sesuai
dengan perkembangan zaman yang dulunya hanya menggunakan buku dan yang
lainnnya, kiniteknologi di manfaatkan untuk kepentingan peningkatan layanan dan
kualitas pendidikan.Penelitian ini bertujuan untuk memperoleh data tentang
penerapan permainan dengan media teknologi dan informasi dalam mengembangkan
sosial emosional anak kelompok B di TK Pertiwi Randu. Dalam penyusunan skripsi
ini dibutuhkan dua data.Pertama, data teoritik yang diperoleh dari sejumlah buku
yang berhubungan dengan masalah yang diteliti.Kedua, data empirik diperoleh
melalui terjun langsung ke objek penelitian dengan menggunakan teknik observasi,
wawancara dan dokumentasi. Dari hasil penelitian diperoleh kesimpulan bahwa
permainan dengan media tenologi dan informasi dapat mengembangkan sosial
emosinal anak dalam hal melatih kepercayaan diri anak, menghargai orang lain, mau
bertanya dan menjawab pertanyaan, menaati peraturan, sabar menunggu giliran, dan
melatih sikap pantang menyerah.

Kata Kunci:Permainan IT, Sosial Emosional
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ABSTRACT

EkaUswatunHasanah/A520120066.IMPLEMENTATION OF GAME WITH
MEDIA AND INFORMATION TECHNOLOGY ( IT ) IN DEVELOPING
SOCIAL EMOTIONAL CHILD IN GROUP B TK PERTIWI RANDU ,
BOYOLALIACADEMIC YEAR 2015/2016.Essay.Faculty of Teacher Training and
Education, Muhammadiyah University of Surakarta. April. 2016

Emotional social abilities of early childhood social emotional needs to be
developed as an early ability for children to interact with their environment more
broadly. The education process has now shifted with the times that used to only use
books and other woods, the technology is now utilized for the benefit of improved
services and quality of education. This study aimed to obtain data on the
implementation of the game with the media and information technology in
developing children's social emotional group B at TK Pertiwi Randu. In the
preparation of this paper takes two data. First, the theoretical data is obtained from
a number of books dealing with the problems examined. Second, the empirical data
obtained through jump directly to the object of research by using observation,
interview and documentation. From the research we concluded that game with
tenologi media and social information can develop an emotional child in training
self-esteem, respect for others, willing to ask and answer questions, following the
rules, patiently waiting their turn, and the train never give up attitude.

Keywords: IT Games , Social Emotional
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