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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

   Sekolah SMPN 1 Kradenan merupakan sebuah instansi yang bergerak di 

bidangpendidikan yang terletak di Jalan Surojenggolo no 2 Kuwu, Grobogan 

Jawa Tengah. SMPN 1 Kradenan berdiri sejak 1964 dan memiliki sekitar 1000 

lebih murid terdiri dari kelas 7, 8, dan 9. Sekolah ini termasuk sekolah favorit 

di kecamatan Kradenan. 

     Karena banyak kasus siswa membolos pada jam pelajaran. Maka di 

sekolah ini terdapat masalah ketika banyak kasus anak membolos dan orang 

tua tidak mengetahui apakah anak nya masuk sekolah dan membolos.Masalah 

lainnya adalah banyak kasus siswa menyelewengkan dana pembayaran uang 

gedung yang seharusnya dibayarkan ke bagian TU atau tata usaha tetapi orang 

tua tidak mengetahui apakah anak nya atau siswa sudah membayar uang 

pembayaran gedung apa belum. 

Kondisi diatas mendorong peneliti untuk membuat aplikasi sistem 

komunikasi sekolah berbasis web dan sms gateway yang bisa di gunakan oleh 

orang tua untuk mengecek absensi dan pembayaran uang gedung anaknya 

melalui web dan sms. Dengan adanya aplikasi ini maka dapat membantu 

kelancaran sistem pendidikan, dengan memfaatkan teknologi informasi dan 

komunikasi sebagai media penghubung antara orang tua dan sekolah yang 

akan sangat membantu menjaga para pelajar agar tetap selalu di bina ke arah 
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kegiatan positif dan jauh dari hal-hal yang merusak serta mengarahkan agar 

menjadi sumber daya potensial untuk pembangunan bangsa dan Negara. 

Berdasarkan latar belakang tersebu tmaka peneliti mengangkat judul 

“Analisis dan penerapan aplikasi sistem komunikasi sekolah SMPN 1 

Kradenan berbasis web dan sms gateway. Aplikasi ini berisi tentang 

pengertian profil SMPN 1 Kradenan pada web nya sistem cek absensi siswa 

dan sistem pengecekan pembayaran uang gedung menggunakan teknologi 

berupa teknologi seluler SMS. Diharapkan dengan adanya sistem ini orang tua 

dapat mempermudah dalam memantau aktifitas kehadiran anaknya di sekolah 

dan mempermudah pengecekan biaya uang gedung di sekolah. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Perumusan masalah dalam penelitian ini yaitu: 

1. Bagaimana merancang dan membuat aplikasi cek absensi dan cek biaya 

pembayaran uang gedung yang akan di informasikan kepada siswa dan 

orang tua? 

2. Bagaimana membuat aplikasi sms yang mudah di gunakan dan di 

operasikan oleh admin atau Tata Usaha SMPN 1 Kradenan ? 
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1.3 Batasan Masalah 

Pembatasan suatu masalah digunakan untuk menghindari adanya 

penyimpangan maupun pelebaran pokok masalah agar penelitian lebih terarah 

maka penulis memberikan batasan masalah sebagai berikut : 

1. Aplikasi ini dibangun dengan PHP sebagai bahasa pemogramannya,dan 

MySQL sebagai database pada sms gateway.  

2. Proses pembuatan aplikasi menggunakan perangkat lunak windows xp, 

Gamnu dan Dreamwaver. 

3. Isi dari aplikasi ini yaitu : 

a. Olah data siswa 

b. Olah data absensi 

c. Olah data rincian biaya 

d. Olah data tata usaha 

e. Pencarian 

f. Galeri 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini yaitu : 

1. Untuk merancang dan membuat aplikasi sistem cek absensi siswa dan cek 

pembayaran uang gedung siswa berbasis web. 

2. Membuat aplikasi aplikasi sistem cek absensi siswa dan cek pembayaran 

uang gedung siswa yang dapat mempermudah sekolah dan orang tua 

dalam menyampaikan dan mengetahui informasi absensi siswa dan 

pembayaran uang gedung. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah : 

1. Bagi Sekolah 

Aplikasi ini dapat dijadikan sebagai media informasi menyajikan 

informasi yang dibutuhkan orang tua siswa dalam mengecek absensi 

kehadiran siswa dan pengecekan pembayaran uang gedung dengan mudah 

dan cepat. Sehingga sekolah dapat meningkatkan kualitas dan citra 

sekolah terhadap perkembangan teknologi, transparan dan maju selangkah 

dalam bidang teknologi 

2. Bagi Orang Tua 

Orang tua dapat mengetahui perkembangan absensi anaknya di 

sekolah dan mengetahui apakah anaknya sudah membayar uang gedung 

kepada TU di sekolah. 

3. Bagi Peneliti 

Manfaat yang didapat bagi peneliti adalah dapat mengembangkan 

ilmu yang didapat dari perkuliahan serta ilmu dan pengetahuan baru yang 

tidak didapat dari perkuliahan. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan dibuat untuk mempermudah dalam penyusunan 

skripsi ini maka perlu ditentukan sistematika penulisan yang baik.Sistematika 

penulisannya adalah sebagai berikut : 

 BAB  I PENDAHULUAN 

Pendahuluan mendeskripsikan mengenai latar belakang masalah, 

rumusan masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat dan sistematika 

penulisan. 

BAB II  TINJAUAN PUSTAKA 

Tinjauan pustaka meliputi dua bagian yaitu telaah penelitian dan 

landasan teori. Pada telaah penelitian berisi tentang hasil-hasil 

penelitian terdahulu yang berkaitan dengan penelitian yang akan 

dilakukan. Sedangkan landasan teori berupa definisi-definisi penjelas 

yang mendukung penelitian. 

 BAB III  METODE PENELITIAN 

Dalam bab ini penulis mengemukakan metode penelitian yang 

dilakukan dalam perancangan dan implementasi. 

 BAB IV  HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini memaparkan dari hasil-hasil tahapan penelitian, mulai 

dari analisis, desain, hasil testing dan implementasinya. 

 BAB V PENUTUP  

Berisi kesimpulan dan saran dari seluruh penelitian yang telah 

dilakukan. 


