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MOTTO 

 

 “ Janganlah kalian bersikap lemah dan janganlah (pula) kalian 

bersedih hati, padahal kalianlah orang-orang yang paling 

tinggi (derajatnya) jika kalian orang-orang yang beriman.” 

         (QS.Ali-Imron : 139 ) 

 

 “ Barang siapa ,membiasakan istighfar maka Alloh 

menjadikan jalan keluar dari segala kesulitannya, memberi 

kemudahan dari segala kesusahannya dan melapangkan rezeki 

yang tidak ia duga.” 

             ( HR Abu Daud ) 

 

 “ Tidaklah sekali-kali Alloh mengambilmsesuatu dari kita 

melainkan DIA akan menggantinya untuk kita dengan yang 

lebuh baik, jika kita bersabar dan hanya berharap pahala dari-

Nya. 

           ( La Tahzan, hal 66 ) 

 

 “ Percayalah bahwa kebahagiaan itu bak pohon mawar yang 

baru ditanam. Bunganya tidak mekar dengan sesegera, tetapi 

kemunculannya pasti akan terjadi. 

         ( Al Qorni, hal 264 ) 
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sebaik-baik pujian, puji yang tidak bisa diungkapkan dengan kata. Bagi-Mu puji 
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ABSTRAKSI 

 

Toko Batik Kunto Wibisono menjual berbagai macam kain-kain batik dan baju-baju 

batik. Belum lama ini dalam pengelolaan toko sehari-hari masih menggunakan cara manual. 

Hal tersebut menyebabkan fungsi-fungsi yang berkaitan dengan kegiatan operasional toko 

belum dapat dilaksanakan secara optimal. Dan kemudian pihak pengelola toko 

mengembangkan dengan dibuatnya aplikasi transaksi pembelian dan penjualan baranag yang 

digunakan untuk membantu atau mempermudah pengelola toko dalam mengelola usaha 

tokonya. Pengembangan peranagkat lunaknya menggunakan model sekuensial linier dengan 

berBasic Web Base. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemograman PHP dan 

DBMS MYSQL. Perangkat lunak yangdihasilkan dapat mempermudah pengelola toko dalam 

pencatatan barang dan transaksi jual beli barang, dan pembuatan laporan periodik. 
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