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Artinya: Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan
orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa dergjat. dan Allah Maha
mengetahui apa yang kamu kerjakan. (QS. Al Mujaadilah: 11)
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Artinya : Kebenaran itu adalah dari Tuhanmu, sebab itu jangan sekali-kali
kamu Termasuk orang-orang yang ragu.(QS. Al Bagarah: 147)

Orang bijaksana akan menjadi majikan dari pikirannya, orang bodoh akan
menjadi budaknya.

Siapa mencintai dunia, ia akan mengabaikan akhiratnya. Siapa berlebihan
mencintai akhiratnya ia akan melupakan dunianya. Utamakanlah yang lebih
kekal daripada yang akan lenyap.

Diantara keagungan kehidupan dunia yang dapat dilihat dan dirasakan adalah
kemampuannya untuk merangakum kesusahan dan kesedihan dengan
kesenangan dan kebahagian.

Ikhlas dan tauhid adalah pohon yang ditanam ditaman hati. Amal perbuatan
adalah cabang-cabangnya, sedangkan buahnya adalah kehidupan yang baik
didunia dan kenikmatan abadi dalam akhirat.
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ABSTRAK

PENINGKATAN KOMUNIKASI DALAM PEMBELAJARAN BAHASA
INDONESIA MELALUI METODE ROLE PLAYING PADA SISWA
KELASV SDN 2 DOROKANDANG KECAMATAN LASEM
KABUPATEN REMBANG TAHUN PELAJARAN 2014/1205

Nur Rokhimah A54E131037 Progam Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas Keguruan dan [Imu Pendidikan,
Universitas Muhammadiyah Surakarta 2015

Melalui berbagai kegiatan pembelgaran, siswa diharapkan mampu
menguasai kemampuan komunikasi dengan bahasa Indonesia, baik secara lisan-
tulis, maupun situasi resmi-tidak resmi. Penelitian ini merupakan Penelitian
Tindakan Kelas (PTK). Subyek penelitian ini adalah siswa kelas V SDN 2
Dorokandang Kecamatan Lasem Kabupaten Rembang yang berjumlah 30 siswa.
Obyek penelitiannya adalah pelaksanaan pembelgaran bahasa Indonesia dengan
metode role playing untuk mengetahui komunikasi pembelgjaran siswa. Dalam
penelitian ini terdiri dari 2 siklus yaitu siklus | dan siklus I1. Data penelitian yang
diperoleh dari hasil observasi selama kegiatan pembelgaran dan dokumentasi.
Teknik Analisis data yang digunakan untuk memperoleh data komunikasi siswa
dalam pembelgaran bahasa Indonesia dengan menggunakan analisis komparatif
dan data penerapan metode pembelgjaran role playing menggunakan analisis
kritis. Hasil penelitian ini menunjukkan rata-rata komunikasi siswa dalam kelas
mengalami peningkatan yaitu untuk pra siklus komunikasi siswa menunjukkan
48,43%, siklus | persentasenya sebesar 69,35% dan meningkat pada siklus Il
sebesar 82,96%. Dengan demikian pembelgaran melalui penerapan metode role
playing dapat meningkatkan komunikasi siswa. Berdasarkan hasil pendlitian
disarankan bagi guru hendaknya melakukan pembelgaran khususnya pada
pembel gjaran bahasa Indonesia bisa menerapkan metode role playing agar tercipta
pembelgjaran bahasa Indonesia yang aktif, inofatif, kreatif, efektif dan
menyenangkan.

Kata Kunci : bahasa Indonesia, komunikasi, role playing
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ABSTRACT

IMPROVEMENT OF COMMUNICATION ABILITY IN BAHASA
INDONESIA LEARNING USING ROLE PLAYING METHODE
IN GRADE V SDN 2 DOROKANDANG LASEM
SUB DISTRICT, REMBANG REGENCY
LESSONS YEAR 2014/2015

Nur Rokhimah A54E131037, Study Program Elementary School Teacher, Faculty
of Teacher Training and Education Science, Muhammadiyah University of
Surakarta 2015

Through various of learning activities, students were expected able to
control communication skills with Bahasa Indonesia, either orally or in writing,
the officia-unofficial situations. This research was a classroom action research.
The subject of research was fifth grade students of SDN 2 Dorokandang, Lasem
sub district, Regency of Rembang which amounted 30 students. Object of
research was learning implementation using role playing methode to find out
student learning communication. This research consisted of two cycles: cycle |
and cycle Il. Research data obtained from observations during learning activities
and documentation. Data analysis techniques were used to obtain data of
communication students in learning of Bahasa Indonesia by using data and
comparative analysis of the application of learning methods role playing using
critical analysis. Results of this study showed an average student in a class of
communication has increased from pre-cycle communication students showed
48,43%, cycle | got 69,35% and the increase in cycle 1l of 82,96%. Thus learning
through the application of methods of role playing can improve communication
students. Based on the results of the research suggested teachers should do
learning especially in lesson of Bahasa Indonesia can apply role playing learning
methode that created learning of Bahasa Indonesia an active, innovative, effective
and fun

Keywords: Bahasa Indonesia, communication, role playing
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