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ABSTRAK

Slamet Wibowo. NIM A54E131004. PENINGKATAN MOTIVASI
BELAJAR DALAM PEMBELAJARAN IPS MELALUI STRATEGI ROLE
PLAYING PADA SISWA KELAS IV SEMESTER Il SDN SUMBERAN
TAHUN 2014/2015. Skripsi. Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan, Universitas
Muhammadiyah Surakarta. Maret 2015.

Motivasi belajar siswa dalam pembelajaran IPS tentang aktivitas ekonomi
rendah. Untuk itu penelitian ini dilaksanakan. Tujuan skripsi ini adalah untuk
meningkatkan motivasi belajar IPS melalui strategi role playing pada siswa kelas 1V
semester genap SD Negeri Sumberan Tahun 2014/2015. Untuk mencapai tujuan
tersebut, peneliti mendasarkan pada teori-teori dan pengertian yang terkait dengan
peningkatan motivasi belajar IPS tentang aktivitas ekonomi melalui strategi role
playing.

Penilitian tindakan kelas ini melalui empat tahap yaitu perencanaan,
pelaksanaan, pengamatan (observasi) dan refleksi yang dilaksanakan dalam dua siklus.
Subjek dalam penelitian ini adalah 6 siswa kelas IV SD Negeri Sumberan. Teknik
pengumpulan data melalui wawancara, observasi, dokumentasi, dan catatan lapangan.
Teknis analisis data menggunakan analisis interaktif. Pemeriksaan keabsahan data
menggunakan triangulasi sumber atau data.

Hasil analisis menunjukkan bahwa motivasi belajar siswa meningkat. Pada
kondisi awal sebelum menggunakan strategi belajar role playing ketuntasan motivasi
belajar siswa 33,3%. Setelah menggunakan strategi pembelajaran role playing pada
siklus | ketuntasan motivasi belajar siswa meningkat yaitu 66,6%. Karena belum
tercapai yang di harapkan peneliti maka dilanjutkan siklus Il. Dalam siklus 1l
ketuntasan motivasi belajar siswa meningkat menjadi 83,3%. Ketercapaian
ketuntasan motivasi belajar siswa dari siklus I ke siklus 1l meningkat 16,7 %.

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa melalui strategi
pembelajaran role playing dapat meningkatkan motivasi belajar IPS pada siswa kelas
IV SDN Sumberan Tahun 2014/2015.

Kata kunci : Motivasi belajar, pembelajaran IPS, strategi role playing.
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ABSTRACT

Slamet Wibowo. NIM A54E131004. PENINGKATAN MOTIVASI
BELAJAR DALAM PEMBELAJARAN IPS MELALUI STRATEGI ROLE
PLAYING PADA SISWA KELAS IV SEMESTER Il SDN SUMBERAN
TAHUN 2014/2015. Skripsi. Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan, Universitas
Muhammadiyah Surakarta. Maret 2015.

Students' motivation in learning social studies about the low economic
activity. For the study was conducted. The purpose of this thesis is to improve
learning motivation IPS through role playing strategy in grade IV semester
Sumberan Elementary School Year 2014/2015. To achieve this goal, researchers
based on theories and concepts associated with increased motivation to learn IPS on
economic activity through role playing strategy.

The studies of this class action through four stages: planning,
implementation, observation and reflection carried out in two cycles. Subjects in this
study were 6 Elementary School fourth grade students Sumberan. Data collection
through interviews, observation, documentation, and field notes. Technical analysis
of the data using interactive analysis. Examination of the validity of the data using
triangulation or data source.

The results showed that students’ motivation increases. In the initial
conditions before using role playing mastery learning strategies student motivation
33.3%. After using learning strategy role playing in the first cycle completeness
increased student motivation, namely 66.6%. Because it has not achieved the
expected researchers then followed the second cycle. In the second cycle
completeness student motivation increased to 83.3%. Attainment of students'
motivation completeness of the first cycle to the second cycle increased 16.7%.

Based on the results of this study concluded that through learning strategy
role playing can increase the motivation to learn social studies in grade IV SDN
Sumberan Year 2014/2015.

Keywords: learning motivation, learning social studies, role playing strategy.
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