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MOTTO 

 

 

“hanya kepada-Mu kami menyembah 

dan hanya kepada-Mu kami memohon pertolongan” 

(Al Fatihah) 

 

 

“Jangan selalu menyalahkan keadaan. 

Orang yang berhasil adalah yang bangkit, mencari, 

dan menciptakan keadaan yang diinginkan. 

(Tung Desem Waringin) 

 

 

“Kunci dari kebahagian adalah ikhlas dan bersyukur. 

Bersyukur atas segala nikmat Allah S.W.T, 

dan tidak membanding-bandingkan nikmat orang lain, 

karena bagaimana mungkin Allah SWT menambah nikmat hambanya 

kalu nikmat yang kecil saja tidak pernah disyukuri 

dan selalu merasa kurang. 

(Penulis) 
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ABSTRAK 

 

Sari Ayuningsih/A610110105.  PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

INTERAKTIF MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3 PADA MATA 

PELAJARAN IPS MATERI KEADAAN ALAM DI INDONESIA KELAS VII.  

Skripsi. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah 

Surakarta. September, 2015 

Tujuan Penelitian (1) Mengembangkan media pembelajaran interaktif menggunakan 

Adobe Flash CS3 pada mata pelajaran IPS materi keadaan alam di Indonesia kelas 

VII (2) Mengetahui kelayakan media pembelajaran interaktif menggunakan Adobe 

Flash CS3 pada mata pelajaran IPS materi keadaan alam di Indonesia kelas VII (3) 

Mengetahui efektivitas media pembelajaran interaktif menggunakan Adobe Flash 

CS3 pada mata pelajaran IPS materi keadaan alam di Indonesia kelas VII terhadap 

hasil belajar siswa. Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development 

(R&D) model prosedural dengan langkah-langkah yang diadaptasi dari Dick and 

Carrey. Penelitian dilakukan di MTs Negeri Surakarta II dengan teknik pengambilan 

sampel menggunakan teknik cluster random sampling. Teknik pengumpulan data 

yang digunakan menggunakan angket dan tes. Hasil penelitian ini adalah sebagai 

berikut (1)  pengembangan media pembelajaran interaktif dilakukan melalui 

beberapa tahap, yang pertama adalah melakukan analisis kebutuhan siswa dan guru, 

kemudian tahap pengembangan produk dengan cara penyusunan materi, KI, KD, 

tujuan pembelajaran, dan desain media. Tahap selanjutnya adalah penilaian media 

oleh ahli materi dan ahli media, dan tahap yang terakhir adalah uji coba perorangan 

yang dilakukan oleh guru dan uji coba lapangan oleh siswa. (2) Hasil penilaian 

kelayakan media oleh ahli materi adalah sebesar 83.33%. Sedangkan penilaian 

kelayakan oleh ahli media memperoleh nilai 85.93%. Hasil tanggapan siswa terhadap 

media memperoleh nilai sebesar 96.07% artinya media pembelajaran sudah sangat 

baik. (3) Hasil belajar siswa dengan menggunakan media pembelajaran interaktif 

meningkat 18.48 dari sebelum menggunakan media pembelajaran interaktif, 

sedangkan hasil belajar siswa tanpa menggunakan media pembelajaran interaktif 

hanya mengalami peningkatan sebesar 7.56.  

 

 

Kata Kunci : adobe flash, ips, media pembelajaran, pengembangan.  
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ABSTRACT 

 

Sari Ayuningsih/A610110105.  PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

INTERAKTIF MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3 PADA MATA 

PELAJARAN IPS MATERI KEADAAN ALAM DI INDONESIA KELAS VII.  

Skripsi. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah 

Surakarta. September, 2015 

Research Purposes (1) Develop an interactive learning media using Adobe Flash CS3 

in social studies material natural state in Indonesia class VII (2) Determine the 

feasibility of interactive learning media using Adobe Flash CS3 in social studies 

material natural state in Indonesia class VII ( 3) Assess the effectiveness of 

interactive learning media using Adobe Flash CS3 in social studies material natural 

state in Indonesia class VII for student learning outcomes. This study is a Research 

and Development (R & D) model of procedural steps adapted from Dick and Carrey. 

The study was conducted at MTs Surakarta II with a sampling technique using 

cluster random sampling technique. Used data collection techniques using 

questionnaires and tests. Results of this study are as follows: (1) the development of 

interactive learning media is done in several stages, the first is to analyze the needs 

of students and teachers, then the product development stage by way of preparation 

of the material, KI, KD, learning objectives, and media design. The next stage is an 

assessment by an expert media content and media experts, and the last stage is an 

individual test carried out by the teacher and field trials by the students. (2) The 

results of the expert appraisal by the media is a matter of 83.33%. Meanwhile, media 

expert appraisal by obtaining the value of 85.93%. Results of student responses to the 

media to obtain a value of 96.07% means learning media has been very good. (3) The 

results of student learning using interactive learning media 18.48 increase from the 

prior use of media interactive learning, while student learning outcomes without the 

use of interactive learning media is only increased by 7.56. 

 

 

Keywords: adobe flash, ips, instructional media, development.  
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