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ABSTRAKSI 
 
 

Prototype pencampur warna otomatis ini apabila kita kembangkan 
menjadi alat pencampur warna otomatis yang sesungguhnya merupakan 
peralatan elektronika yang sangat dibutuhkan oleh pengusaha di bidang 
pengoplosan warna, contohnya : pengusaha cat dan lain-lain, alat ini juga bisa 
berfungsi secara otomatis untuk mengoplos berbagai macam warna menjadi 
warna baru dengan berbagai macam variasi warna dan alat  yang digunakan di 
pasaran toko penjual cat rata-rata masih menggunakan pengoplosan warna yang 
dilakukan secara manual. 

Pada dasarnya prinsip kerja dari alat pencampur warna ini yaitu terdiri 
dari empat buah tabung warna pokok yaitu putih, kuning, biru dan merah. 
Penggunaan empat warna ini sebagai warna pokok dikarenakan memungkinkan 
dapat dicampur untuk menghasilkan beberapa  warna turunan yang nantinya 
dijadikan sebagai contoh hasil dari pencampur warna otomatis ini. Tombol 1 
sampai 10 dari alat ini adalah sebagai contoh  pilihan pencampuran warna, 
konveyor berfungsi untuk menjalankan gelas menuju tabung pilihan dari tabung 1 
sampai 4 sampai ke pengaduknya, pengaduk naik turun berfungsi untuk 
mengaduk campuran warna hingga merata, selenoid berfungsi untuk mengatur 
buka kran cat dan tutup kran cat. 

Tombol 1 berfungsi mencampur warna kuning dan biru dengan 
perbandingan(50%:50%), tombol 2 mencampur warna putih, kuning, biru dengan 
perbandingan(87,5%:6,25%:6,25%), tombol 3 mencampur warna putih dan biru 
dengan perbandingan(87,5%:12,5%), tombol 4 mencampur warna putih dan 
merah dengan perbandingan(87,5%:12,5%), tombol 5 mencampur warna biru 
dan merah dengan perbandingan(50%:50%) , tombol 6 mencampur warna 
putih,biru dan merah dengan perbandingan(75%:12,5%:12,5%), tomnol 7 
mencampur warna kuning dan merah dengan perbandingan (75%:25%), tombol 8 
mencampur warna putih dan kuning dengan perbandingan(87,5%:12,5%), tombol 
9 mencampur warna kuning, biru, merah dengan perbandingan 
(6,25%:6,25%:87,5%), tombol 10 mencampur warna putih,kuning,biru,merah 
dengan perbandingan(25%:25%:25%:25%). 
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 Dalam Tugas Akhir ini, saya merancang sebuah Prototype pencampur 

warna otomatis bertujuan untuk memberi pandangan kepada pengusaha cat  agar 

di dalam pengoplosan warna cat bisa dilakukan secara otomatis. 

 

1. Saya merancang prototype pencampur warna ini menggunakan 

mikrokontroler AT89S51 

2. Saya merancang skema rangkaian dengan Protel Schematic. 

3. Saya merancang PCB menggunakan Protel Design System (Advance 

PCB) dan cara manual. 

4. Saya merancang program dengan bahasa Assembly dan melakukan 

penelitian (riset) dengan bimbingan teman saya. 

5. Data diperoleh dari buku-buku, datasheet  dan dari perpustakaan. 

Demikian daftar kontribusi ini dibuat dengan sejujurnya dan saya 

bertanggung jawab penuh atas isi dan kebenaran daftar di atas.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

I.1    Latar Belakang 

Pada kondisi sekarang ini banyak pengusaha pencampur warna (contohnya : 

pengusaha cat) dalam mencampur/mengoplos warna untuk menghasilkan 

warna yang diinginkan,masih banyak memakai cara manual atau masih 

terlalu banyak menggunakan sumber daya manusia untuk cara 

pengoplosanya.  Berkat perkembangan teknologi elektronika, penulis ingin 

membuat efisiensi atau kemudahan di dalam proses pencampuran warna 

paten yang ditentukan pengusaha cat sebagai warna pilihan pembeli dengan 

cara otomatis.  Semoga dengan cara ini dapat menjadi solusi pengusaha 

cat/pencampur warna di dalam pencampuran warna untuk menentukan menu 

pilihan warna cat bagi pembeli kita lakukan secara paten dan otomatis, 

semoga dengan cara  ini bisa memudahkan atau menghemat sumber daya 

manusianya.  Pada sistem pencampuran warna ini, kita menentukan takaran 

cat yang dilakukan secara otomatis oleh alat ini untuk dijadikan warna paten 

sebagai warna untuk pilihan pembeli.  Sistem cara kerjanya yaitu kita tinggal 

menekan tombol pilihan warna yang sudah kita tentukan untuk pilihan 

pembeli, maka alat ini akan menuang dan mencampur warna secara otomatis. 

 

1.2   Perumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan di atas,  maka peneliti dapat 

merumuskan masalah “Bagaimana merancang dan merealisasikan pembuatan 

suatu alat yang dapat membantu pengusaha cat/pencampur warna agar di 

dalam sistem pengerjaannya mencampur warna paten untuk pilihan pembeli 

bisa dilakukan secara otomatis”. 

 

1.3    Pembatasan Masalah 

Mengingat begitu luasnya permasalahan dan untuk mencegah terjadinya  

perluasan masalah, maka dalam pembuatan tugas akhir ini penulis 



membatasi permasalahan yang dibahas yaitu menitik beratkan pada hal-hal 

berikut: 

1.Pembuatan alat ini penulis hanya merancang sistem kerjanya saja untuk 

proses pencampuran warna, dan tidak sampai untuk digunakan berbagai 

macam cat (contoh: cat minyak, cat mobil dan lain-lain) karena terbenturnya 

dana untuk membuat mekaniknya yang mana sangat mahal contoh:selenoid 

dc yang bisa membuka lebar katupnya yang hanya menggunakan tegangan 

saja tanpa tekanan, disini penulis menggunakan selenoid ac yang 

menggunakan tegangan dan tekanan serta katup yang sangat kecil  , karena 

ini yang paling murah dan yang kami mampu untuk digunakan sebagai 

bahan pembuatan tugas akhir ini, padahal alat tugas akhir penulis bak 

penampungnya tidak memakai tekanan seperti kompresor untuk menekan 

cairan di dalam selenoid tersebut, makanya penulis semampunya untuk 

merubah/membandrek  selenoid itu supaya bisa membuka hanya 

menggunakan tegangan saja walaupun kurang sempurna karena masih 

terjadi kebocoran dan kestabilan kurang bertahan lama, jadi harap maklum 

saja karena menggunakan selenoid yang diharapkan cukup mahal. 

  2.Simulasi alat ini hanya menggunakan bahan pewarna/cat tertentu sebagai 

bahan percobaan untuk membuat warna paten  sebagai warna pilihannya, 

dikarenakan selenoid yang penulis gunakan lobang katupnya sangat kecil 

jadi tidak memungkinkan untuk bahan cat yang kental dan banyak 

endapannya. 

  3.Ukuran tempat penadah pencampuran cat kami menggunakan gelas kaca 

yang sudah kami tentukan, juga di dalam sistem pengisian bak penampung 

cat/warna penulis melakukan secara manual dan dianggap penampung cat 

selalu penuh. 

 

1.4    Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian Tugas Akhir ini adalah untuk menciptakan suatu 

perangkat atau alat pencampur warna (contohnya: cat) yang dikendalikan 



oleh mikrokontroler agar kelak bisa membantu pengusaha dalam   

mencampur warna/cat.  

 

1.5    Manfaat Penelitian 

         Adapun manfaat yang diperoleh dari perancangan alat ini adalah: 

1. Memberikan sample alat pencampur warna/cat yang dilakukan secara 

otomatis dengan berbagai macam pilihan warna paten yang akan dipasarkan. 

2. Memberikan kemudahan dalam mencampur warna/cat paten yang akan 

dipasarkan, walau hanya terbatas pada beberapa macam jenis oplosan warna 

saja. 

 

1.6    Metode Penelitian 

1. Metode Observasi 

   Meliputi pengamatan-pengamatan yang kami lakukan terhadap    berbagai     

fenomena-fenomena yang terjadi,pengamatan lapangan,serta   pengamatan 

terhadap perkembangan teknologi sekarang ini. 

2. Metode Perancangan dan pembuatan simulasi 

 Yaitu perencanaan dan perancangan suatu sistem simulasi agar dapat        

digunakan sebagai aplikasi yang dapat dimanfaatkan. 

 3.  Metode Percobaan dan Pengujian 

Metode ini sangat membantu dalam pembuatan sistem yang valid dan    

handal.Meliputi pengujian dari kinerja dari sistem sehingga dapat 

dipertanggungjawabkan. 

4.  Analisis 

Analisis dilasanakan dengan melakukan pengamatan hasil pengujian dengan 

keadaan yang sebenarnya serta mencari solusi penyelesaiaan terhadap 

masalah yang mungkin terjadi dengan peralatan. 

  



1.7     Sistimatika Penulisan  

Untuk memberikan penjelasan berurutan dan jelas, maka struktur    

laporan Tugas Akhir ini disajikan dalam struktur sebagai berikut: 

BAB  I  :  PENDAHULUAN 

Bagian ini berisi tentang latar belakang,perumusan 

masalah, pembatasan masalah, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian, metode penelitian, sistematika penulisan . 

BAB II :  DASAR TEORI  

Bab ini berisi tentang landasan teori yang mendukung 

Tugas Akhir dalam pembuatan alat, meliputi : 

Mikrokontroler AT89S51, Motor arus searah (DC), dan 

piranti elektronika seperti resistor, transistor, kapasitor 

dan lain-lain, yang mendukung pelaksanaan Tugas 

Akhir. 

BAB III :  PERANCANGAN ALAT DAN PROGRAM 

Bab ini berisi tentang perancangan setiap blok rangkaian 

dan proses pembuatan alat 

BAB IV : ANALISA DAN PENGUJIAN 

Bab ini berisi tentang peralatan untuk menguji, analisis 

kerja dan pengoperasian alat. 

BAB V :  PENUTUP 

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran–saran dari 

pelaksanaan Tugas Akhir. 

  Daftar pustaka 

  Lampiran  

 


