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ABSTRAK 

 

                 Sistem informasi merupakan hal yang penting dalam dunia 

teknologi informasi. Sistem adalah sekumpulan objek-objek yang saling 

berelasi dan berinteraksi serta hubungan antar objek bisa dilihat sebagai 

satu kesatuan yang dirancang untuk mencapai satu tujuan. administrasi 

adalah keseluruhan proses pelaksanaan daripada keputusan yang telah 

diambil dan pelaksanaan itu pada umumnya dilakukan oleh dua orang 

manusia atau lebih untuk mencapai tujuan yang telah ditentukan 

sebelumnya. Sistem Administrasi Keuangan merupakan hal yang tepat 

dilakukan untuk merencanakan administrasi keuangan yang baik. Sistem 

administrasi keuangan disuatu instansi dapat mempermudah dan dapat 

mengefisienkan data pembayaran siswa.  Perancangan dan pembuatan 

aplikasi sistem administrasi di SMA Muhammadiyah 4 Andong Boyolali 

dengan menggunakan program Java. Aplikasi ini di buat untuk membantu 

juru bayar / TU. Sistem ini memiliki menu-menu meliputi data siswa, 

pembayaran SPP, pembayaran Uang gedung. 

 Kata Kunci : Efisien, Administrasi, Sistem, Java 

 

 




