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ABSTRAKSI

Bidang pertanian sangat penting dalam pemenuhan kebutuhan pokok
manusia. Tak terkecuali sayur mayur yang dihasilkan para petani sayur,para
petani menghasilkan berbagai macam sayur seperti bayam,kubis,kembang koal
,cabai dan lain-lain. Dengan semakin banyaknya penduduk semakin banyak pula
permintaan terhadap sayur. Tetapi saat ini kebutuhan sayur dari petani belum
bias maksimal, dikarenakan petani masih menggunakan teknologi manual dalam
system pertanian yang digunakan. Seperti dalam proses pembuatan bibit sayur
petani masih menggunakan sistem manual, sehingga dalam proses pembibitan
masih terbatas dan biaya yang digunakan cukup banyak. Dengan bekembangnya
teknologi sekarang dimungkinkan dibuat sebuah teknologi penyiraman. Tujuan
dilakukan penelitian ini adalah merancang sebuah alat penyiraman tanaman
persemaian otomatis untuk mengatasi masalah dalam penyiraman bibit sayur dan
sebagai bahan pembelajaran.

Prototype ini menggunakan Arduino Uno sebagai pengontrol utama,
sensor kelembaban tanah digunakan untuk membaca kadar kelembaban tanah
dan digunakan sebagai saklar untuk menghidupkan pompa penyiram. Motor DC
digunakan untuk mengerakan air penyiram supaya dapat maju mundur saat
penyiraman

Dalam pengaplikasianya alat ini diterapkan di dalam tempat persemaian
bibit sayur. Sehingga petani tidak lagi harus meyirami bibit yang ditebar ditempat
persemian. Dengan adanya alat penyiram otomatis ini , sensor kelembaban tanah
akan membaca kelembaban tanah apakah tanah dalam keadaan kering apa sudah
dalam keadaan basah. Ketika tanah dalam keadaan kering alat penyiram akan
menyiram sampai tanah menjadi basah dan ketika sudah basah mesin akan mati
dengan sendirinya.

Kata kunci : Arduino UNO, Motor DC, Pertanian, Sensor kelembaban tanah
tanah.
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