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ABSTRAK

Mata pelajaran kimia di SMA merupakan mata pelajaran yang wajib
diambil bagi mereka yang mengambil jurusan IPA. Apalagi pelajaran kimia termasuk
pelajaran baru yang belum dipelajari saat SMP dan nantinya akan diujikan dalam
Ujian Nasional. Banyak keluhan dari siswa yang muncul karena tidak bisa mengikuti
pelajaran dengan baik karena kesulitan dalam memahami materinya. Untuk
membantu memahami dan mempelajari materi tanpa harus membawa buku tebal
sehingga dapat belajar dimana saja dan kapan saja , maka diperlukan sebuah aplikasi
mobile yang menunjang untuk pembelajaran tersebut. Tujuan dari penelitian ini
adalah menghasilkan aplikasi berbasis android yang dapat membatu proses
pembelajaran kimia supaya lebih mudah dipahami dan dimengerti oleh siswa.

Perancangan aplikasi ini menggunakan software Eclipse untuk pembuatan
dan editing script, serta aplikasi Corel Draw X5 dan Photoshop CS6 untuk
pengolahan gambar. Pengembangan media pembelajaran ini dilakukan dengan
beberapa tahap, yaitu : pengumpulan data, perancangan sistem, pembuatan sistem,
pengujian sistem dan implementasi sistem.

Penelitian ini menghasilkan aplikasi media pembelajaran berbasis android
yang dapat digunakan untuk membantu proses pembelajaran kimia khususnya untuk
SMA kelas X dengan fitur aplikasi antara lain materi pelajaran, kumpulan materi,
latihan soal serta laboratorium.

Kata kunci : Android, Aplikasi, Kimia, Mobile, Pembelajaran
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