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ABSTRAK

Di zaman yang serba sibuk seperti saat ini, menuntut setiap orang untuk selalu
berada di luar rumah dari pagi hingga malam baik untuk bekerja maupun rekreasi,
dikarenakan hal itu keadaan rumah yang sering kosong ditinggal penghuni sehingga
lampu rumah sering kali dibiarkan menyala selama 24 menyebabkan konsumsi listrik
yang tidak terkendali, sehingga biaya pembayaran listrik semakin tinggi, ditambah
lagi adanya kenaikan tarif dasar listrik. Untuk itu diperlukan sebuah aplikasi Android
yang dapat mengatur menyala atau mati perangkat elektronik jarak jauh.

Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Android Studio yang merupakan
salah satu tools untuk membangun aplikasi Android. Menghidupkan dan mematikan
perangkat elektronik diperlukan perangkat tambahan yaitu Arduino. Dan untuk
mengirimkan perintah dari Android ke Arduino, diperlukan jaringan internet sebagai
sarana pengiriman dan menggunakan web server untuk menghubungkan Android
dengan Arduino dan menyimpan perintah.

Aplikasi  Android ini dapat membantu pengguna untuk mengatur
penggunaan perangkat elektronik di rumah walaupun sedang dalam perjalanan,
sehingga menghemat penggunaan listrik. Penelitian ini menghasilkan satu aplikasi
yang dapat mengatur perangkat elektronik di rumah, antara lain mengatur switch
untuk lampu dan membaca sensor cahaya melalui jaringan internet dengan

menggunakan Android.

Kata Kunci : Android, Android Studio, Aplikasi, Arduino, perangkat elektronik,

tools, web server.
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