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ABSTRACT 
 

Sinta Spadyani Hilya Jannah/A520100021. Development Creativity Of 

Children Trough Play Lego At Group B Children In Kindergarten Putra 

Bangsa Jatikuwung Gondangrejo Karanganyar Academic Year 2014/2015. 

Skripsi. Faculty Theachership And Science Education, University Of 

Muhammadyah Surakarta. 

 

 

This classroom action research purposes to stimulate children creativity through 

playing lego at group B children in kindergarten Putra Bangsa Jatikuwung 

Gondangrejo Karanganyar academic year 2014/2015. Classroom action research 

subjects are children in group B kindergarten Putra Bangsa Jatikuwung 

Gondangrejo Karanganyar consist of 23 children. Collecting data in this study 

used the observation, field notes and documentation to determine the data of 

childrencreativity development. The observer giving assignment to determine the 

increase children creativity with play lego. The observer use data analysis 

technique with a comparison between the results of data from field notes, data 

reduction, exposure data and take conclusion. It can be concluded  that increase 

in creativity with playing a constructive learning activities in kindergarten Putra 

Bangsa Jatikuwung Gondangrejo Karanganyar in each cycle. The creativity of 

children in precycle (49.59%) to (57.47%) at cycle I. In the second cycle ability of 

children increased to (84.78%). The conclusion of this study is through playing 

lego can enhance children creativity. 

 

 

keywords: playing lego, children creativity 



ABSTRAK  

Sinta Spadyani Hilya Jannah/A520100021. Mengembangkan Kreativitas Anak 

Melalui Bermain Lego Pada Anak Kelompok B Di Tk Putra Bangsa Jatikuwung 

Gondangrejo Karanganyar Tahun Ajaran 2014/2015. Skripsi. Fakultas Keguruan 

dan Ilmu Pendidikan. Universitas Muhammadiyah Surakarta 

 

Penelitian tindakan kelas ini bertujuan untuk meningkatkan kreativitas anak 

melalui bermain lego pada anak kelompok B di TK Putra Bangsa Jatikuwung 

Gondangrejo Karanganyar tahun ajaran 2014/2015. Subyek penelitian tindakan 

kelas ini adalah anak kelompok B TK Putra Bangsa Jatikuwung Gondangrejo 

Karanganyar yang berjumlah 23 anak. Pengumpulan data dalam penelitian ini 

digunakan metode observasi, catatan lapangan dan dokumen untuk mengetahui 

data perkembangan anak dalam ktreativitas anak, pemberian tugas untuk 

mengetahui peningkatan kreativitas anak dalam kegiatan bermain lego, analisis 

data yang digunakan dengan teknik perbandingan antara hasil data dari catatan 

lapangan, reduksi data, paparan data dan penarikan kesimpulan. Hasil 

penelitian dapat disimpulkan bahwa terjadinya peningkatan kreativitas dalam 

kegiatan pembelajaran bermain konstruktif di TK Putra Bangsa Jatikuwung 

Gondangrejo Karanganyar dalam setiap siklusnya. Adapun kreativitas anak pada 

prasiklus (49,59%) menjadi (57,47%) pada siklus I. Pada siklus II kemampuan 

anak meningkat menjadi (84,78%). Kesimpulan penelitian ini adalah melalui 

bermain lego dapat meningkatkan kreativitas anak 

 

kata kunci : bermain lego, kreativitas anak 

 

, 

.  
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