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ABSTRAKSI

Distro Denim merupakan sebuah distro yang berada di daerah Yogyakarta. Distro tersebut
menyediakan beraneka macam pakaian. Seiring dengan bertambahnya pelanggan, sistem
berbelanja yang dimana pelanggan harus datang ke distro, menimbulkan kesulitan bagi
pelanggan yang lokasinya berjauhan dengan Distro Denim. Maka dari itu, peneliti memiliki
tujuan untuk mengatasi masalah tersebut dengan membangun sebuah aplikasi M-Commerce
berbasis Android sebagai media informasi dan pemesanan online pada Distro Denim. M-
Commerce adalah sistem perdagangan elekronik dengan menggunakan perangkat mobile
yang dapat membantu konsumen dalam proses transaksi barang. Saat ini, user yang
mengakses website melalui mobile browser tidak dapat menikmati efisiensi untuk melakukan
transaksi pada website yang membutuhkan bandwith yang besar dalam menyajikan antarmuka
fitur-fitur website tersebut. Tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi M-Commerce
berbasis Android untuk mempermudah pelanggan dalam melakukan transaksi pemesanan
barang. Aplikasi M-Commerce yang dibangun ini menggunakan pemodelan berbasis objek
dengan tools UML. Pembangunan aplikasi ini menggunakan software Eclipse Luna sebagai
software utama serta Java Development Kit (JDK), Software Development Kit (SDK) sebagai
software pendukung dan MySQL sebagai alat bantu untuk menyimpan database yang akan
diakses oleh Android. Adapun untuk berkomunikasi dengan server, aplikasi ini menggunakan
Application Programming Interface (API) sebagai jembatan untuk bertukar data dengan server.
Berdasarkan hasil pengujian menggunakan metode blackbox testing yang terdiri dari pengujian
alpha dan beta dapat disimpulkan bahwa aplikasi M-Commerce yang dibangun ini dapat
berjalan dengan lancar serta mewakili fitur-fitur yang terdapat pada website E-Commerce.
Hasil pengujian pada calon pengguna menunjukan bahwa aplikasi dari pemesanan pakaian
distro ini memiliki tampilan yang cukup bagus (user friendly), struktur dari aplikasinya mudah
dipelajari, perintah atau instruksi yang ada mudah digunakan, waktu yang digunakan untuk
mengolah data relatif cepat dan informasi yang dihasilkan akurat.

Kata kunci : Distro Denim, M-Commerce, android, server



PENDAHULUAN

Saat ini, dunia  teknologi
mengalami kemajuan dan perkembangan
yang cukup pesat. Kemajuan teknologi
yang pesat salah satunya adalah Android.
Selain teknologi, perkembangan yang pesat
pun ditunjukkan di bidang fashion. Bagi
fashionista  (sebutan  untuk  pecinta
fashion), fashion adalah sebuah gaya hidup
yang tidak bisa lepas dari keseharian.
Penampilan merupakan suatu hal yang
sangat penting untuk menunjang rasa
kepercayaan diri dan berbagai hal.
Membeli sebuah barang dengan brand
yang sedang terkenal atau update adalah
sebuah hobi dan dapat memberikan

kepuasan tersendiri.

Sekarang ini  banyak dijumpai
website maupun akun di media sosial yang
dibuat khusus untuk memasarkan dan
menjual produk atau brand yang akan
ditawarkan yang biasa disebut dengan E-
commerce. Namun, disaat sekarang yang
segala serba mobile tentu ide mobile
commerce tidaklah begitu buruk. Sehingga
merupakan langkah yang tepat apabila
selanjutnya banyak para pengusaha
khususnya  dibidang  fashion  yang
kemudian mencoba untuk memberdayakan
telepon seluler sebagai media transaksi

yang baru.

Tulisan ini  membahas hasil

penelitian  tentang perancangan dan

pembuatan sebuah aplikasi M-Commerce
berbasis Android sebagai media informasi
dan pemesanan online pada Distro
(pakaian) serta pengujian aplikasi di
berbagai spesifikasi smartphone yang
berbeda. Berdasarkan hasil penelitian ini
diperoleh data bahwa aplikasi dari
pemesanan pakaian distro ini  memiliki
tampilan yang cukup bagus (user friendly),
struktur dari aplikasinya mudah dipelajari,
perintah atau instruksi yang ada mudah
digunakan, waktu yang digunakan untuk
mengolah data relatif cepat dan informasi
yang dihasilkan akurat.

METODE PENELITIAN

Perancangan aplikasi pemesanan
pakaian distro berbasis Android ini adalah
aplikasi yang digunakan untuk
mempermudah para pelanggan Distro
Denim  untuk  melakukan transaksi
pemesanan barang serta dapat melihat
katalog produk yang terbaru di Distro
Denim. Selain itu, sistem ini juga memiliki
fitur lain seperti calling yang bisa
digunakan untuk melakukan panggilan
langsung kepada pihak distro. Ditambah
lagi sistem ini juga ringan sehingga tidak
membutuhkan delay yang terlalu lama.
Pada saat ini telah ada beberapa sistem
yang hampir sama dengan sistem yang
akan dibuat ini. Contoh sistem tersebut
adalah berbasis website dengan alamat

http//www.zalora.co.id/Best-Fashion.



Sistem tersebut dirasa kurang. Kekurangan
tersebut antara lain user harus membuka
melalui personal computer (PC) untuk
mengaksesnya secara jelas. Dan juga, basis
website tersebut tidak support dengan
tampilan Android sehingga menyulitkan
user untuk melihatnya secara global.
Dengan sistem yang baru ini diharapkan
user memiliki tampilan yang memudahkan

pengguna dalam mengoperasikannya.
Alur Penelitian

1. Diagram Alir (Flowchart) Penelitian
Proses penelitian pembuatan aplikasi
pemesanan pakaian distro berbasis
Android ini dimulai dari analisis
pengumpulan bahan sampai dengan
laporan, adapun proses/tahapan

penelitian digambarkan dalam sebuah

flowchart seperti pada Gambar 1 :

Pengumpulan Bahan
Instalasi Software

Pembuatan Aplikasi Pemesanan
Pakaian Distro

|
s, 4

Pengujian Software &
Analisis

Perbaikan |

Program berjalan
dengan benar ?

Respon Pengguna

Gambar 1 Diagram Alir Kegiatan
Penelitian

Keterangan :

a. Pengumpulan Bahan
Pada tahap awal dalam penelitian ini
yaitu pengumpulan beberapa bahan-
bahan pendukung penelitian baik dari
perangkat lunak maupun perangkat
keras.

b. Instalasi Software
Tahap ini membahas  tentang
pemasangan beberapa software yang
perlu diinstalasi sebagai platform untuk
pembuatan aplikasi Android ini dan
mengkonfigurasinya.

c. Pembuatan Aplikasi Pemesanan

Pakaian Distro

Pembuatan aplikasi pemesanan pakaian

distro ini dilakukan dengan

menggunakan software Eclipse Luna
yang sudah terinstall System

Development  Kit  (SDK), Java

Development Kit (JDK), Android

Development Tool (ADT) didalamnya.

d. Pengujian Software & Analisis

Pada tahap ini, aplikasi yang telah
dibuat akan diuji apakah fitur-fitur yang
terdapat dalam aplikasi sudah berjalan

dengan baik atau belum.

e. Respon Pengguna
Pada tahap ini  peneliti  akan
memberikan beberapa kuesioner kepada
calon pengguna dengan spesifikasi
smartphone yang berbeda.



f. Membuat Laporan Skripsi
Langkah terakhir setelah penelitian
dibuat serta diuji dan sudah dirasa
mendapat hasil sesuai yang diharapkan,
dilanjutkan penyusun laporan skripsi.

2. Diagram Alir Pembuatan Aplikasi

Sebelum melakukan pembuatan

aplikasi, terlebih dulu menginstal
seluruh file yang hasilnya nanti berupa
emulator Android dan software untuk

mengolah  program  Java  dalam

pembuatan aplikasinya nanti. Diagram
alir instalasi emulator Android dapat
dilihat pada Gambar 2 :

Proses Instalasi JDK

v

Proses Instalasi
Android SDK

v

Proses Instalasi Platform
Android OS

v

Proses Instalasi
Android OS

v

Pembuatan Virtual Device
Android

Gambar 2 Diagram Alir Instalasi Emulator
Android

Keterangan :

1. JDK merupakan software development
kit yang digunakan untuk melakukan
pemrogaman Java.

2. Android SDK sebagai penyedia tools
dan APl vyang diperlukan untuk
mengembangkan aplikasi pada platform

Android dengan menggunakan bahasa
pemrogaman Java.

3. Platform tools Android sebagai support
untuk SDK dalam melengkapi tools
yang dibutuhkan dalam kinerja emulator
Android nantinya.

Android OS dilakukan

pemilihan OS yang akan digunakan

4. Instalasi

untuk menjalankan emulator Android.

5. Langkah-langkah pembuatan Virtual
Device Android adalah pada menu
Virtual Device klik New untuk
memunculkan window Create new
Android Virtual Device. Selanjutnya, isi
nama device yang diinginkan beserta
beberapa parameter lain seperti Target
atau Android OS yang ingin digunakan,
ukuran SD Card, Snapshot, Skin dan

Hardware.

Setelah emulator Androidnya
terinstall, pemrograman  Java  untuk
pembuatan aplikasi sudah bisa dilakukan.
Berikut diagram alir proses pembuatan
aplikasi secara umum yang akan dilakukan

diperlihatkan pada Gambar 3 :



Membuat Android
Project baru

v Y

Membuat file .xml
sebagai interface

Membuat file .java sebagai
pusat instruksi

I I :

/

Script java Script java Script java untuk
untuk untuk pembuatan
pembuatan interface pembuatan instruksi android manifest

Y

Jalankan Program

v

Tidak

Program
berjalan dengan
baik ?

Selesai

Gambar 3 Diagram Alir Pembuatan
Aplikasi

Desain Aplikasi

Perancangan user interface bertujuan
untuk mencari bentuk tampilan yang
optimal dari aplikasi yang akan dibangun
dengan pertimbangan faktor-faktor
permasalahan dan kebutuhan yang telah

diuraikan pada tahapan analisis kebutuhan.
1. Halaman Splash Screen

Halaman splash screen pada Gambar 4
adalah halaman yang muncul pertama
kali ketika aplikasi dijalankan.

Logo

Distro
Denim

Gambar 4 Interface Splash Screen

. Halaman Menu Utama

Menu utama adalah menu setelah
halaman splash screen, dimana isinya
adalah menu-menu aplikasi pemesanan
pakaian distro. Rancangan tampilan

menu utama dapat dilihat pada Gambar

DENIM
DISTRO

About

Confirmation

Payment

Gambar 5 Interface Menu Utama

. Halaman Menu News

Pada menu ini berisi gambar produk
yang baru saja di update oleh admin
beserta detail informasi produk tersebut.
Rancangan tampilan menu News dapat
dilihat pada Gambar 6 :



Gambar | | Dgtail inforemas
Barang barans

Gasnhar Detail informasi
Barang baszng

Cambar Diatasl informasi
Barang | | basanz

Gambar 6 Interface Menu News

4. Halaman Menu List

Pada menu ini berisi gambar produk
yang ditawarkan  beserta  detail
informasi produk tersebut. Rancangan
tampilan menu List dapat dilihat pada
Gambar 7 :

Gambar Diatadl informast
Earang barans

Gasmbar Dietail infesmasi
Barang barang

Gambar Diztail informasi
Barang | | basang

Gambar 7 Interface Menu List

. Halaman Menu Search

Halaman ini berfungsi sebagai mesin
pencari barang yang diinginkan user
sehingga memudahkan untuk mencari
barang yang diingikan. Rancangan
tampilan menu Search dapat dilihat

pada Gambar 8 :

Gambar 8 Interface Menu Search

6. Halaman Menu About

Dalam menu ini berisi data profil
pembuat aplikasi distro. Rancangan
tampilan menu About dapat dilihat pada
Gambar 9 :

Nama
Alamat
Contact
Status

l Dial Phone Number |

Gambar 9 Interface Menu About

. Halaman Menu Help

Di dalam menu ini berisi petunjuk dan
tata cara pemesanan barang. Rancangan
tampilan menu Help dapat dilihat pada
Gambar 10 :



Confirmation Payment dapat dilihat

pada Gambar 12 :
Konfirmasi
| Fode_Transaks |
Berisi informasi No_Rekening |
pehmjuk pemesanan barang

Konfirm
Gambar 10 Interface Menu Help

8. Halaman Form Pemesanan

Dalam menu ini berisi form identitas
Gambar 12 Interface Confirmation

pembeli, cara pembayaran, dan tombol Payment

kirim permintaan. Rancangan tampilan 10. Halaman Menu Pilihan Barang

form - pemesanan  dapat _dilihat - pada Tampilan yang akan muncul setelah

Gambar 11 : -

user memilih barang yang akan

ukuran dipesan. Rancangan tampilan menu
Pilihan Barang dapat dilihat pada

— Gambar 13 :

alamat

contact Zoom

jumlah

Ao

Gambar 11 Interface Menu Form
Pemesanan

9. Halaman Confirmation Payment

Didalam - menu ini - terdapat - kolom Gambar 13 Interface Menu Pilihan
no.transaksi  serta  no.  rekening Barang
pelanggan untuk melakukan konfirmasi

pembayaran. Rancangan tampilan form



Perancangan Database

Perancangan  ini  digunakan  untuk
menyimpan data yang ada pada sistem

Android pemesanan barang Distro Denim.

a. Tabel Barang

Tabel 1 Tabel Barang

HASIL DAN PEMBAHASAN
Pengujian aplikasi Android pemesanan

pakaian  distro ini menggunakan

smartphone Smartfren  Andromax i3
Snapdragon, Quadcore 1.2 GHz Cortex-
A7, RAM 1 GB, Sistem operasi Android
4.3 Jelly Bean dapat berjalan dengan lancar

seperti yang diharapkan.
Rencana Pengujian

Tabel 3 Rencana Pengujian

Field Type Description
Id Produk int (3) PK (Primary Kev)
Nama

broduk | varchar (10) Not Null
Harga varchar (9) Not Null
Tanggal varchar (15} Not Null
Bahan varchar (207 Not Null
Ukuran varchar (107 Not Null
Stok int (11) Not Null

b. Tabel Pemesanan

Tabel 2 Tabel Pemesanan

No. | Kelas Un Butir Ut Teknik Peneujian
1. News Menu News | Blackbox
2. List Menu List Blackbox
3. Search Menu Search | Blackbox
4. About Menu About | Blackbox
5. Help Menu Help Blackbox
6. Confirmation | Menu Blackbox
Payment Confirmation
Pavment

Field Type Description
1d PK (Primary
Transaksi varchar (30) Key)
Ukuran varchar (3) Not null
Jumlah int (11) Not null
Nama
Pelanggan varchar (30) Not Null
alamat varchar (50) Not Null
Contact varchar (13) Not Null
No.
Eekening varchar (20) Not Null
Konfirm varchar (3) Not Null

Pengujian Aplikasi

1. Pengujian Halaman Splash Screen
Ketika menekan icon aplikasi yang ada
pada smartphone halaman ini adalah
yang pertama kali muncul dapat dilihat
pada Gambar 14 :
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 Distro_Danim

1d_Barang=
27
Nama=

Firefox

Hargar
Rp.50000
Updates
20150601
Bahan=Cotton_Combed_30_S
Ukuran=M
Stok=20
A Id_Barang=
g
Nama=
Embra
Harga=
Rp.50000
0150601
Bahan=Cottan_Combed_30_S
Ukuran=p
Stok=20

Id_Barang=

' Nama=
Reds

Gambar 14 Halaman Splash Screen

2. Pengujian Tampilan Menu Utama Gambar 16 Halaman Menu News

Setelah melewati halaman splash screen 4. Pengujian Tampilan Menu List

maka muncul - tampilan menu  utama Ketika menu List dipilih, maka akan

yang berisi menu news, list, search, muncul katalog produk dari yang lama

about, help dan confirmation payment
dapat dilihat pada Gambar 15 :

sampai terbaru dapat dilihat pada
Gambar 17 :

B o

Nama=

“ Eagle

Harga=
Rp. 155000
Update=
2015-05-17

Bahan=Lacoste_Pique

Ukuran=M,LXL

Stok=10
Nama=
8 Baby_Blue
Harga=
Rp.230000
Update=
20150517

Bahan=Soft_Denim
Ukuran=M,L XL

w Nama=
Cleopatra
w Nama=
' 94n.
Gambar 15 Halaman Menu Utama Gambar 17 Halaman Menu List

3. Pengujian Tampilan Menu News
Ketika menu News dipilih, maka akan
muncul katalog produk terbaru dapat
dilihat pada Gambar 16 :



5. Pengujian Tampilan Menu Search

Ketika menu Search dipilih, maka akan
muncul kolom search dapat dilihat pada

Gambar 18 :

Gambar 18 Halaman Menu Search

6. Pengujian Tampilan Menu About
Ketika menu About dipilih, maka akan
muncul data profil dari owner distro
dapat dilihat pada Gambar 19 :

Distro_Denim

Dial Phone Number

Gambar 19 Halaman Menu About
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. Pengujian Tampilan Menu Help

Ketika menu Help dipilih, maka akan

muncul  petunjuk cara pemesanan

barang dapat dilihat pada Gambar 20 :

Distro_Danim

Gambar 20 Halaman Menu Help

8. Pengujian Tampilan Form Pemesanan

Tampilan ini akan muncul setelah user
memilih barang yang akan dipesan dan
user mengisi form tersebut dapat dilihat

pada Gambar 21 :
[oscpein |

Distro_Denien

|||-_.:.|-\ |

q' w e rat>y¢ AL pu
a s d f gh j k I

4« z x ¢cvbnm@&@

ABIZ gy R

Gambar 21 Tampilan Form Pemesanan



9. Pengujian Tampilan Menu Pilihan
Barang
Tampilan ini akan muncul

memilih salah satu produk distro

dilihat pada Gambar 22 :

setelah

dapat

Gambar 22 Halaman Menu Pilihan

Barang
10. Pengujian Tampilan

Confirmation Payment

Ketika menu Confirmation Payment

dipilih maka akan muncul
transaksi dan no.

dilihat pada Gambar 23 :

Menu

kolom

rekening dapat

11

Konfirm

l Kode_Transaks ]

No_Rekening

Konfirm

Batal

6 7 B8 9 0

q‘wzei r‘tsy u i o p
asdf gh j kI
4 z xcvbnm©e@E@

= &

AB12 sym
| '

Gambar 23 Halaman Menu Confirmation

Payment

KESIMPULAN DAN SARAN

1. Kesimpulan

Berdasarkan

hasil pengujian

menunjukkan bahwa :

a.

Aplikasi pemesanan pakaian distro
berbasis Android ini dapat dijalankan
pada smartphone yang compatible
Android  OS
spesifikasi OS Gingerbread, Jelly
Bean dan Kitkat.

Aplikasi Android pemesanan pakaian

dengan dengan

distro ini bisa membantu user dalam

melakukan ~ pemesanan  barang,
tampilan dari aplikasi juga menarik,
berfungsi dengan baik di 10 macam
smartphone Android yang berbeda

serta mudah dalam penggunaannya.



2. Saran

Setelah  membangun  sistem ini,

didapatkan beberapa saran penting

dalam upaya pengembangan sistem ini
nantinya yaitu :

a. Perbaikan pada desain interface &
penambahan  fitur yang lebih
menarik.

b. Metode pembayaran dapat
menggunakan credit card, e-gold

&paypal.
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