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MOTTO 

Berapa banyak terjadi golongan yang sedikit dapat mengalahkan golongan yang 

banyak dengan izin Allah 

(QS: Al-Baqoroh ayat 249) 

 

Untuk mengerjakan sesuatu tak perlu menjadi ahli dulu, yang dibutuhkan hanyalah 

kemauan, keingintahuan dan itulah yang disebut profesional 

(anonymous) 

 

Mereka yang memiliki kelebihan dalam kecerdasan, akan berfikir secara analitis, 

kritis, dan berfikir lebih dewasa 

(Penulis) 
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ABSTRAKSI 

 

Saat ini terdapat dua cara yang digunakan untuk membuka pintu, yaitu cara manual 

dan cara auto. Cara manual yaitu cara yang biasa kita gunakan untuk membuka 
dengan menyentuh pintu secara langsung, sedangkan cara auto adalah dengan 

menggunakan computer vision maupun penggunaan sensor lain. Salah satu cara yang 

dapat digunakan dalam computer vision adalah pengenalan wajah. Sudah banyak 

metode yang dapat digunakan untuk melakukan proses tersebut diantaranya adalah 

Eigenface dan Fisherface. Pada penelitian ini, akan dibandingkan performa antara 

kedua metode tersebut untuk diterapkan pada sistem pembuka pintu otomatis. 

Penelitian ini menggunakan Python sebagai bahasa pemrograman dan Arduino 

sebagai microcontroller untuk mengendalikan komponen hardware. Database yang 

digunakan terdiri atas 10 foto wajah, masing-masing diambil dari 10 posisi wajah 

terhadap kamera. Pengujian dilakukan pada ruangan dengan dua kondisi cahaya yang 

berbeda yaitu dengan dua lampu dan satu lampu. Hasil menunjukkan bahwa metode 

Fisherface memiliki performa yang lebih baik dengan tingkat keakuratan 74% pada 

ruangan dengan kondisi dua lampu. 

Kata kunci : Arduino, Computer vision, OpenCV, Pengenalan wajah. 
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ABSTRACT 

There are two ways which use to open the door, there are manual and automatic. 

Manual way is common use to open the door by touching it directly, whereas 

automatic way use computer vision or other sensor. One of way is able to use in 

computer vision is face recognition. There are so many method which is able to use 

to do that process including Eigenface and Fisherface. This research will compare 

performance both method then applied in automatic door system. This research use 

Python as programing language and Arduino as microcontroller to control 

hardware components. The database which is used are 10 face images, each images 

are took from 10 different positions from camera. This research is done in a room 

that has two different light condition, two lamps on and one lamp on. The result 

indicate that Fisherface method has better performance which has 74% acuration in 

two lamps room. 

Keywords: Arduino, Computer vision, Face recocnition, OpenCV. 
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