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ABSTRAKSI 

 

 

Membeli merupakan kegiatan yang dilakukan orang atau konsumen untuk 

mendapatkan barang yang diinginkan. Makanan adalah salah satu contoh barang 

yang diinginkan konsumen. Makanan bisa didapat dengan cara membeli ditoko, 

tetapi akan menjadi kendala jika toko tutup. Perkembangan teknologi menjadi 

gagasan terciptanya sebuah alat yang mampu melakukan penjualan secara 

otomatis. Alat tersebut sering disebut dengan mesin penjual otomatis (vending 

machine). Tujuan penelitian ini adalah merancang sebuah mesin penjual otomatis 

untuk mengatasi masalah yang dialami konsumen dan sebagai bahan 

pembelajaran. 

Alat ini menggunakan PLC Zelio SR2B201BD sebagai pengontrol utama. 

Sensor photodioda digunakan untuk mendeteksi uang logam Rp 500,00  (perak). 

Motor DC digunakan untuk mendorong makanan dan LDR sebagai pendeteksi 

makanan yang dikeluarkan.  Makanan terdiri atas tiga jenis dengan harga yang 

berbeda. Makanan dapat dipilih apabila nilai nominal uang yang dimasukkan 

sama atau lebih besar dari harga makanan yang akan dipilih. 

Pengguna yang memasukkan uang satu kali hanya dapat memilih 

makanan seharga Rp 500,00 . Memasukkan uang dua kali dapat memilih 

makanan seharga Rp 500,00  atau Rp 1.000,00. Memasukkan uang tiga kali dapat 

memilih makanan seharga Rp 500,00 , Rp 1.000,00, atau Rp 1.500,00. Pembelian 

tidak dapat dibatalkan apabila uang telah masuk dan tidak ada uang kembalian. 

Mesin akan mereset dan uang yang telah dimasukkan tidak dapat diambil  jika 

pengguna tidak menentukan pilihan selama 30 detik setelah memasukkan uang. 

Hasil keberhasilan alat dari 71 kali percobaan adalah 68 kali dan  3 kali gagal. 

Persentase keberhasilan pengujian terhadap sistem mencapai 95,77%. 

 

 

Kata kunci : LDR, Mesin Penjual Otomatis, PLC Zelio SR2B201BD, dan Sensor          

Photodioda  


