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ABSTRAK 

Ana Styana Firrohmah / A610110121. Pengembangan Media Animasi Menggunakan 

Adobe Flash Dalam pembelajaran Analisis Dinamika Litosfer Mata Pelajaran 

Geografi Kelas Sepuluh. Skripsi Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Muhammadiyah Surakarta, Mei, 2015 

Guru harus memilikiki kemampuan pada dirinya, salah satunya kemampuan 

pedagogik yakni guru mampu mengembangkan dan memanfaatkan media 

pembelajaran.Media memiliki fungsi penting, yakni memperjelas penyajian pesan, 

mengatasi keterbatasan ruang waktu dan daya indra, membuat siswa bersemangat 

belajar. Disisi lain banyak guru yang belum mengembangkan media 

pembelajaran.Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui kriteria produk 

pengembangan media animasi dalam pembelajaran analisis dinamika litosfer. Untuk 

mengetahui pengembangan media animsidalam pembelajaran analisis dinamika 

litosfer.Untuk mengetahui efektifitas animasi dinamika litosfer dalam 

pembelajaran.Metode yang digunakan dalam penelitian ini penelitian pengembangan. 

Penelitian dilakukan di SMA Negeri 1 Kartasura. Subyek penelitian siswa siswi 

kelas sepuluh, dan obyek penelitian adalah media animasi dalam pembelajaran 

geografi. Metode yang digunakan dalam pengumpulan data yaitu dengan observasi, 

wawancara dan dokumentasi. Metode analisis data adalah dengan teknik analisis 

deskriptif kuantitatif.Berdasarkan pada analisis hasil dan pembahasan dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut. Kriteria pengembangan media Animasi untuk 

pembelajaran Analisa Dinamika Litosfer sebagi berikut :Media animasi yang  full 

color, Media animasi yang ada musiknya, Media animasi yang ada efek suaranya, 

Media animasi yang gerakannya bervariasi, Media animasi yang ada motivasinya, 

Media animasi yang durasi lama. Pengembangan media animasi analisis dinamika 

litosfer pada materi batuan, menjelaskan proses terbentuknya batuan. Mulai dari 

batuan beku, batuan seimen, dan batuan metamorf. Media Animasi efektif untuk 

pembelajaran Analisa Dinamika Litosfer 

Kata kunci : pengembangan, media animasi, litosfer 
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ABSTRACT 

Ana Styana Firrohmah / A610110121. Development of Animation Using Adobe 

Flash Media In Lithosphere Dynamics Analysis of learning Study Geography Class 

Ten. Thesis the Faculty of Education, University of Muhammadiyah Surakarta, in 

May, 2015 

Teachers should memilikiki ability on him, one of the teachers' pedagogical abilities 

are able to develop and utilize pembelajaran.Media media has an important function, 

namely to clarify the presentation of the message, overcome the limitations of space-

time and the power of the senses, makes the students excited about learning. On the 

other hand many teachers who have not yet developed learning media.The purpose of 

this study was to determine the criteria for the product development of animation 

media in learning lithosphere dynamics analysis. To know animsidalam instructional 

media development dynamics analysis litosfer.Untuk determine the effectiveness of 

the dynamics of the lithosphere in learning animation.The method used in this 

research study development. The study was conducted in SMA Negeri 1 Kartasura. 

The subjects of the research students of grade ten, and the object of research is 

animated media in learning geography. The method used in collecting data through 

observation, interviews and documentation. Methods of data analysis is the 

quantitative descriptive analysis techniques.Based on the analysis of the results and 

discussion can be deduced as follows. Criteria for media development for learning 

animations Lithosphere Dynamics Analysis as follows: full color animation Media, 

Media animation that is musical, Media animation sound effects, motion animation 

varies Media, Media animation that is the motivation, Media animation of long 

duration. Development of animation media lithosphere dynamics analysis on rock 

material, explaining the process of the formation of rocks. Start of igneous, Seimens, 

and metamorphic rocks. Animation effective media for learning Lithosphere 

Dynamics Analysis 

Keywords: development, media animation, lithosphere 
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