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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

Maka sestmggulmya tiap ada kesulitan pasti akan diikuti oleh kelapangan
kemudahan dan keringanan. Sesunggulmya tiaptiap ada kesukaran pasti
ada jalan keluar padanya. Apabila engkau bersifat sabar dan tawakal
benar-benar kepada Allah SWT.

(Q.S. Al Insyirat : 56)
[Imu pengetahuan tanpa ilmu agama pincang, agama tanpa ilmu
pengetahuan buta.

(Albert Einstein)
Jadikanlah sabar dan sholat selagai penolongmu. Dan sesungguhnya yang
demikian itu sungguh berat. Kecuali bagi orang orang yang khusu'.

(Q.S Al Bagarah : 45)

Persembahan

1 Bapak dan Ibu tercinta, yang selalu
berdo'a didalam setiap langkahku

2 Anak-anak yang sdau sdtia
mendampingku
K akak-kakakku tersayang
Sahabat-sahabatku

5 Temanteman seperjuangan di  PSKGJ
Pokjar Purwodadi

6. Pembaca yang budiman

7. Almamaterku.
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UPAY A MENINGKATKAN KEAKTIFAN BELAJAR DALAM
PEMBELAJARAN TEMA KEBERAGAMAN BUDAYA BANGSAKU
MELALUI METODE TEAM GAMES TURNAMEN (TGT)
PADA SISWA KELASIV MI HIDAYATUSYAR'IYAH
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Erni Miskoniah, A54F121012, Upayameningkatkan keaktifan belgjar dalam
pembel gjaran tema kebeagaman budaya bangsaku melalui metode team games
turnament padasiswa |V MI Hidayatusyar’'iyah Wolo Penawangan Grobogan
2014/2015.
Program Guru sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan |Imu Pendidikan,
Universitas Muhammadiyah Surakarta, 2014.

Abstrak

Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas yang
menggunakan siklus perencanaan, tindakan, observasi, dan refleks.
Masalah utama dalam penelitian ini adalah rendahnya keaktifan belajar
sswa kelas IV MI Hidayatusyar’iyah Wolo pada tema Keberagaman
Budaya Bangsaku.

Penelitian ini secara umum untuk memperbaiki kualitas
pembelgjaran di M1 Hidayatusyar’iyah Wolo dan secara khusus bertujuan
meningkatkan keaktifan belgjar siswa dengan menggunakan metode team
Games Tournament (TGT). Pembelgjaran model TGT juga melatih
membiasakan siswa berinteraks sosial dan bertanggung jawab kepada
suatu masalah. Penilaian dilakukan secara individu dan kelompok. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa dengan menggunakan pendekatan
pembelgjaran modd TGT keaktifan belgar siswa meningkat secara
signifikan. Penerapan pendekatan pembelajara model TGT pada akhirnya
dapat meningkatkan keaktifan belgar siswa di M| Hidayatusyar’iyah
Wolo.

Kata Kunci : Keaktifan, Keberagama, Metode, Budaya, Bangsaku, Team
Games Tournament.



