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ABSTRAKSI

Keberadaan pengolah data sampai detik ini merupakan hal yang sangat penting untuk
mempercepat suatu pekerjaan. Terutama di Universitas Muhammadiyah Surakarta. Proses pengelolaan
data keuangan di Bagian Kemahasiswaan (Bagmawa) saat ini masih berlangsung secara manual
dengan menggunakan buku catatan. Bertolak dari permasalahan tersebut, maka dikembangkanlah
aplikasi berbasis website yang memudahkan Bagmawa maupun Organisasi Mahasiswa (ORMAWA)
dalam mengolah dan melihat status keuangan kegiatan kemahasiswaan.

Metode penelitian yang digunakan dalam menyelesaikan aplikasi ini adalah metode System
Development Life Cycle (SDLC) merupakan sebuah metode yang memaparkan siklus hidup
pengembangan sistem dalam perancangan dan pembangunan sistem informasi. Bagmawa dapat
mengolah data keuangan secara terstruktur dan menampilkannya kepada Organisasi Mahasiswa untuk
mempermudah akses status keuangan terkait. Update mengenai data keuangan akan terasa lebih
mudah bagi kedua belah pihak yang bersangkutan.

Pengujian dalam penelitian ini menggunakan pengujian sistem aplikasi dan pengujian
menggunakan kuisioner bagi responden. Hasil yang didapat dari aplikasi ini adalah report status
informasi keuangan dalam kegiatan kemahasiswaan yang dikelola oleh Bagmawa. Aplikasi ini
memudahkan organisasi mahasiswa dalam melihat status informasi keuangan.

Kata kunci : informasi keuangan, pengelolaan keuangan
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PENDAHULUAN

Informasi menjadi bagian penting
untuk  menentukan  kebijakan  atau
pengambilan  keputusan  bagi  suatu
organisasi. Dalam upaya pemenuhan
kebutuhan informasi tersebut, banyak cara
yang ditempuh, salah satunya dengan
pemanfaatan teknologi agar informasi yang
dibutuhkan tersampaikan dengan efektif.

Pengelolaan dan rekap keuangan
kegiatan kemahasiswaan di Universitas
Muhammaadiyah Surakarta yang dikelola
oleh Bagmawa saat ini masih dilakukan
secara manual dan cenderung masih
merepotkan bagi sebagian besar pengurus
Organisasi  Mahasiswa (ORMAWA).
Informasi mengenai dana bagi kegiatan
kemahasiswaan yang harus  diakses
langsung ke ruangan Bagmawa dinilai
menjadi hal yang merepotkan bagi kedua
belah pihak. Hal tersebut menyulitkan
keduanya selaku pemberi dan pencari
informasi dalam kegiatan kemahasiswaan.

Anggaran kebutuhan tiap
ORMAWA berganti setiap  periode,
Bagmawa sendiri bertugas untuk mengatur
arus keluar masuk pendanaan tiap
ORMAWA vyang ada di Universitas
Muhammadiyah Surakarta. Ormawa akan
lebih  mudah  mengakses informasi
keuangan dengan adanya sistem informasi
yang  memungkinkan  untuk  dapat
mengetahui status keuangan masing —
masing Yyaitu terkait sisa dana, berapa
nominal dana kegiatan yang sudah
digunakan, status dana, tanggal dan jumlah
seluruh dana dari tiap jenis dana dan sub
jenis dana yang ada dan diperuntukkan
bagi masing — masing ORMAWA.

Peneliti dalam mengembangkan aplikasi
ini lebih meletakkan sistem informasi yang

berbasis WebApps, karena dengan media
tersebut  ORMAWA akan jauh lebih
flexible dalam mengakses informasi
dimanapun  dan  kapanpun  dengan
menggunakan internet. Sistem Informasi
keuangan berbasis web ini dirasa akan
lebih  efisien keberadaannya karena
sifathnya yang unggul dalam segi
pengaksesan informasi.

TINJAUAN PUSTAKA

Menurut Raharjo (2011) dalam
skripsinya berpendapat bahwa sebuah
sistem informasi dalam pengembangannya
memerlukan proses — proses dan urutan —
urutan yang standar, yakni analisis, desain,
implementasi dan pemeliharaan. Proses —
proses tersebut dituangkan dalam satu
metode yang dikenal dengan nama SDLC
yang meliputi tahap identifikasi dan seleksi
proyek, inisialisasi dan perencanaan
proyek, analisis, desain (logical dan
fisikal), implementasi dan pemeliharaan.
Hasil dari skripsi itu sendiri berupa sebuah
sistem informasi keuangan yang dapat
menjadi sarana informasi keuangan pada
suatu perusahaan.

Menurut Nugraheni, dkk (2010)
dalam jurnalnya menyatakan bahwa dalam
kenyataannya, = pencatatan  keuangan
kegiatan proyek diberbagai bidang masih
dikelola secara manual dan hanya
menggunakan buku catatan atau Microsoft
Excel yang kemudian akan menghasilkan
file — file data yang tidak terintegrasi satu
dengan yang lainnya. Berakibat
pemrosesan data keuangan selanjutnya
akan menjadi sangat sulit. Untuk
menangani  masalah  tersebut, maka
dikembangkan sistem informasi keuangan.
Sistem yang dibangun berupa aplikasi



keuangan  berbasis  website  dengan
menggunanak ASP dan juga SQL Server
2003 sebagai basis datanya. Hasil dari
penelitiannya  berupa  aplikasi  yang
akhirnya digunakan dan mempermudah
dalam mengelola data keuangan proyek
serta memberikan laporan keuangan yang
rapi.

Menurut Israel (2012) dalam
tesisnya berpendapat bahwa pengelolaan
keuangan khususnya pada penatausahaan
pengeluaran diperlukan suatu prosedur
agar terhindar dari kesalahan pengkodean
program dan penentuan pagu anggaran.
Tujuan dari penelitian tersebut yaitu
membangun  sebuah  aplikasi  sistem
informasi  pengelolaan keuangan yang
dapat membantu perhitungan data — data
keuangan. Hasil penelitiannya sendiri
berupa rancang bangun yang
mempermudah proses dan menghasilkan
informasi yang akurat dan relevan serta
tepat waktu guna pengambilan keputusan
terutama kontrol penggunaan dana dan
pencatatan transaksi anggaran.

Menurut Sukarta (2010) dalam
penelitiannya menjelaskan bahwa
membangun sebuah sistem informasi
keuangan dengan menggunakan metode
deskriptif sebagai upaya mendapatkan data
pada objek penelitian berdasarkan fakta —
fakta yang tampak, observasi dan
wawancara. Implementasi dan rancangan
program menggunakan bahasa
pemrograman PHP yang berbasis website
dan databasenya menggunakan MySQL.
Hasil  penelitiannya  berupa  sistem
informasi pada satu lembaga masih
mengalami  kendala dan dibangunnya
sebuah sistem informasi yang baru berbais
WebApps menggunakan database sebagai

Analizis Kebutuhan
*

Data Lengkap 7

Parbaikan Aplikasi

Selesal

penyimpanan data yang saling terintegrasi
dapat mempermudah kinerja
kebinamargaan dalam pengolahan,
penyimpanan data dan penyampaian
laporan progress fisik.

METODE

Metode penelitian yang diguanakan
peneliti  dalam  membangun  Sistem
Informasi Keuangan kegiatan
Kemahasiswaan berupa metode penelitian
System Development Life circle (SDLC).
Hal ini dilakukan agar menghasilkan
penelitian yang baik dan sesuai dengan
tujuan penelitian. SDLC dapat
digambarkan dalam diagram alir berikut :
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tahapan perancanagan atau desain sistem,
tahapan pembangunan sistem (coding),
tahapan pengujian sistem, dan yang
terakhir adalah tahapan perawatan sistem.
Masing — masing tahapan mempunyai
proses tersendiri yang dilakukan secara
urut sehingga diharapkan menghasilkan
sebuah sistem informasi keuangan yang
sesuai dengan tingkat kebutuhan pengguna.

Adapun alur dalam penelitian ini
digambarkan dalam flowchart yang
menunjukkan proses alur penelitian yang
dilakukan oleh peneliti

Gambar 2. Flowchart Penelitian

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil yang telah dicapai oleh
peneliti setelah melalui berbagai tahap
pembangunan aplikasi yaitu terbangunnya
sebuah  sistem informaasi  keuangan
berbasis WebApps yang berisikan berbagai
macam informasi keuangan yang berbeda
bagi tiap Organisasi Mahasiswa dan
pengelolaan data keuangan bagi Bagmawa.

1. Halaman Login
Gambar 3. Halaman Login

Halaman login akan muncul pada saat
pertama user mengakses sistem informasi
pada browser.

2. Halaman Administrator



Gambar 4. Halaman Administrator
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Gambar 6. Menu Menejemen
Jenis dana

5. Halaman ORMAWA
Gambar 7. Halaman ORMAWA

Halaman Ormawa  merupakan
halaman yang dikhususkan bagi Organi
Mahasiswa  yaitu Badan  Eksekutif
Mahasiswa tingkat Fakultas dan Unit
Kegiatan Mahasiswa
tingkat Universitas. Pada
halaman ini user dapat
mengunggah  program
kerja, melihat sisa dana,
melihat jumlah total dana
berdasar tiap jenis dana
dan sub jenis dana serta
rekap penggunaan dana.
Halaman ORMAWA ini
terdiri dari 4 menu
utama.



Halaman Organisasi Mahasiswa
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Gambar 8. Tampilan Informasi dana

PENGUJIAN

Pengujian merupakan bagian yang
tidak kalah pentingnya dalam siklus
pembangunan perangkat lunak. Pengujian
dilakukan untuk menjamin kualitas dan
juga untuk mengetahui kelemahan sistem
informasi yang telah dibuat yaitu mampu
mempresentasikan  kajian  pokok  dari
spesifikasi, analisis, perancangan dan
pengkodean dari software itu sendiri.
Pengujian berfokus pada persyaratan
fungsional dan efektifitas implementasi
pada user.

1. Pengujian Aplikasi
Peneliti menguji sistem Informasi
yang sudah dibangun dengan terlebih
dahulu menentukan lingkup
pengujian.

Tabel 1. Lingkup Pengujian

Pengujian sistem atau aplikasi secara
keseluruhan dilakukan dengan patokan
lingkup pengujian dan diberikan kasus
pada tiap menunya  menghasilkan
kesimpulan bahwa proses pengisian data
pada setiap form dapat dilakukan dengan
sukses serta secara fungsional sistem dapat
berjalan dengan baik dan menghasilkan
output sesuai dengan rancangan yang telah
dibuat sebelumnya. Sistem informasi yang
sudah dibangun kemudian didaftarkan
pada salah satu layanan hosting Indonesia
dan dapat diakses secara online di
https://informasikeuangan.java.co.id

Kuisioner

Analisa kuisioner dilakukan
sebagai upaya untuk mengetahui seberapa
besar responden menilai aplikasi yang
telah  peneliti  bangun  untuk di
implementasikan secara nyata.
Responden berasal dari Bagian
Kemahasiswaan beserta beberapa Unit
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kegiatan Mahasiswa dan Badan Eksekutif
Mahasiswa yang ada di UMS.
Tabel 2 merupakan analisa kuisioner

Tabel 2. Hasil Kuisioner

Grafik Kuisioner

86.67%

8334%
! B167%

85%

8330% 83.34%
B 81.67%

Gambar 9. Grafik Kuisioner

Pernyataan tampilan Aplikasi mudah
dipahami,  menyebutkan  bahwa 5
responden menyatakan sangat setuju (SS)
dan 10 lainnya menyatakan setuju (S).
Dalam Prosentase Interpretasi sebesar
83,34%, atau dengan kata lain
membuktikan sangat kuat bahwa tampilan
aplikasi ini menarik di mata responden.

lain
ini

78,34%, atau dengan  kata
membuktikan kuat bahwa aplikasi
berjalan lancar.

Pernyataan bahwa informasi yang tersedia
sudah lengkap menyebutkan bahwa 1
responden menyatakan sangat setuju (SS),
13 responden setuju (S) dan 1 lainnya
menyatakan tidak setuju (TS). Dalam
Prosentase Interpretasi sebesar 75%, atau
dengan kata lain membuktikan kuat bahwa

aplikasi ini  memuat informasi yang
lengkap
Pernyataan bahwa informasi  dalam

aplikasi ini mudah dipahami menyebutkan
bahwa 4 responden menyatakan sangat
setuju (SS), 10 responden menyatakan
setuju (S) dan 1 lainnya tidak setuju (TS)
Dalam Prosentase Interpretasi sebesar
80%, atau dengan kata lain membuktikan
secara kuat bahwa informasi aplikasi ini
mudah dipahami.

Pernyataan bahwa kecepatan loading
aplikasi ini berjalan baik menyebutkan
bahwa 7 responden menyatakan sangat
setuju (SS), 7 responden menyatakan
setuju (S) dan 1 lainnya menyatakan tidak
setuju (TS). Dalam Prosentase Interpretasi
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10.

membuktikan sangat kuat bahwa kecepatan
loading aplikasi ini cepat.

Pernyataan bahwa semua fungsi aplikasi
ini  dapat berjalan  dengan  baik
menyebutkan  bahwa 4  responden
menyatakan sangat setuju (SS) dan 11
lainnya menyatakan setuju (S). Dalam
Prosentase Interpretasi sebesar 81,57%,
atau dengan kata lain membuktikan sangat
kuat bahwa aplikasi ini semua fungsinya
berjalann dengan baik

Pernyataan bahwa efektifitas informasi
lebih efektif menggunakan aplikasi ini
menyebutkan  bahwa 7  responden
menyatakan sangat setuju (SS) dan 8
lainnya menyatakan setuju (S). Dalam
Prosentase Interpretasi sebesar 86,67%,
atau dengan kata lain membuktikan sangat
kuat bahwa efektifitas informasi lebih
efektif menggunakan aplikasi ini.

Pernyataan bahwa aplikasi ini bermanfaat
untuk mempermudah pengelolaan dana,
menyebutkan  bahwa 5  responden
menyatakan sangat setuju (SS) dan 10
lainnya menyatakan setuju (S). Dalam
Prosentase Interpretasi sebesar 83,34%,
menyatakan secara sangat kuat bahwa
aplikasi ini bermanfaat bagi Bagmawa dan
UKM.

Pernyataan bahwa responden tertarik lebih
jauh tentang aplikasi ini menyebutkan
bahwa 4 responden menyatakan sangat
setuju (SS) dan 11 lainnya menyatakan

setuju (S). Dalam Prosentase Interpretasi
sebesar 81,67%, atau dengan kata lain
membuktikan sangat kuat bahwa aplikasi

ini ingin diketahui lebih jauh oleh
responden.
KESIMPULAN

Berdasarkan proses yang sudah
dilalui  dalam  membangun  Sistem
informasi keuangan kegiatan
kemahasiswaan Universitas

Muhammadiyah Surakarta dapat ditarik
kesimpulan sebagai berikut :

a. Telah dibangunnya Sistem
Informasi Keuangan berbasis web
yang mempermudah Kinerja
Bagmawa dalam mengelola data
keuangan kemahasiswaan sebagai
opsi alternatif pengganti sistem
yang masih ditulis secara manual.

b.  Sistem Informasi Keuangan
kegiatan kemahasiswaan ~UMS
dapat membantu mempermudah
organisasi mahasiswa  dalam
melihat status keuangan sewaktu —
waktu.

c.  Sistem informasi keuangan dapat di
akses user pada
infokeuangan.java.co.id
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