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ABSTRAKSI

Perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat saat ini telah menyita
perhatian berbagai kalangan untuk mengadopsi teknologi informasi ke dalam
bidang kerja. Kepariwisataan di Kabupaten Magetan sangat potensial apabila
dikembangkan menjadi industri pariwisata yang lebih besar karena memiliki
obyek wisata alam, wisata sejarah dan budaya, dan wisata industri kerajinan
tangan. Tujuan dibuatnya Rancang Bangun Media Informasi Kepariwisataan di
daerah Kabupaten Magetan ini adalah untuk memberikan pemahaman tentang
potensi wisata yang ada di Kabupaten Magetan yang dikemas dengan tampilan /
visual yang menarik. Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah
menganalisis permasalahan yang ada kemudian mulai dengan tahap
mengumpulkan data dan merancang sistem yang sesuai. Media informasi ini
meliputi informasi wisata di Kabupaten Magetan, video wisata unggulan, serta
profil visi dan misi Kabupaten Magetan.Hasil yang diperoleh dari penelitian ini
yaitu telah dibuat aplikasi media informasi kepariwisataan kabupaten Magetan
berbasis multimedia dengan baik dan lebih dari 80% responden pegawai dinas
pariwisata kabupaten Magetan dan masyarakat umum kabupaten Magetan
menyatakan setuju bahwa aplikasi media informasi kepariwisataan berbasis
multimedia ini memberikan informasi yang menarik, inovatif dan mudah
dipahami serta lebih dari 70% menyatakan aplikasi ini cukup interaktif sehingga
masyarakat umum mengenal wisata yang ada pada daerahnya sendiri.

Kata Kunci: Media Informasi, Informasi, Teknologi  Informasi, Pariwisata



PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi

informasi yang sangat pesat saat ini

telah menyita perhatian berbagai

kalangan untuk mengadopsi teknologi

informasi ke dalam bidang kerja.

Kepariwisataan di Kabupaten

Magetan sangat potensial apabila

dikembangkan menjadi industri

pariwisata yang lebih besar karena

memiliki obyek wisata alam, wisata

sejarah dan budaya, dan wisata

industri kerajinan tangan.

Kebanyakan informasi kepariwisataan

menggunakan metode web, kemudian

promosi secara manual berupa brosur,

pamflet ataupun reklame. Pada situs

web sendiri untuk mengaksesnya

harus ada sambungan internet terlebih

dahulu, sedangkan banyak

masyarakat di daerah terpencil yang

kesadaran internet masih rendah.

Untuk kepariwisataan di daerah

Kabupaten Magetan sendiri masih

menggunakan metode manual dan

juga web. Tujuan dibuatnya Rancang

Bangun Media Informasi

Kepariwisataan di daerah Kabupaten

Magetan ini adalah untuk

memberikan pemahaman tentang

potensi wisata yang ada di Kabupaten

Magetan yang dikemas dengan

tampilan / visual yang menarik, dan

ditujukan untuk masyarakat di desa-

desa terpencil yang kurang mengerti

akan potensi wisata didaerahnya

sendiri.

Oleh karena itu, penulis

mencoba untuk membuat media

informasi dalam bentuk aplikasi

multimedia interaktif. Aplikasi

multimedia interaktif merupakan

salah satu alat bantu dalam

penyampaian informasi pariwisata.

Sehingga dengan adanya aplikasi ini

masyarakat dapat lebih mudah untuk

mengakses informasi pariwisata di

Kabupaten Magetan.

TINJAUAN PUSTAKA

Septi (2011) beranggapan

bahwa potensi wisata di Indonesia

sangat beragam, baik wisata alam

maupun buatan. Akan tetapi

informasi promosi pariwisata yang

diberikan belum sepenuhnya optimal.

Selama ini kebanyakan dinas

pariwisata di daerah baru

menyediakan informasi melalui

brosur dan website saja sebagai media

iklan dan promosi. Bahkan penulis

berpendapat bahwa website yang



sudah ada belum memberikan

informasi yang efektif dan menarik

bagi pengunjung. Brosur yang

disediakan juga tidak tersebar dengan

baik. Masalah yang muncul dari

terbatasnya media promosi tersebut

berdampak beberapa lokasi wisata

kurang dikenal oleh masyarakat luas

dan diperlukannya media informasi

lain yang lengkap, menarik dan

efektif. Dalam pembuatan media

informasinya penulis menyematkan

obyek multimedia antara lain berupa

Teks, Gambar, Audio, Video, dan

juga Animasi. Untuk

mengembangkan sistem multimedia

yang perlu diperhatikan adalah dalam

mendefinisikan masalah, merancang

konsep, merancang isi, merancang

naskah, merancang grafik,

memproduksi sistem, pengetesan

sistem, menggunakan dan memelihara

sistem. Dalam memproduksi sistem

penulis menggunakan Adobe

Photoshop CS3 untuk mengedit

gambar, merekam dan mengedit suara

dengan Adobe Audition, membuat

animasi padah Sothink SWF Easy dan

yang terakhir dalam bidang

pengerjaan multimedia memakai

Macromedia. Penulis menggunakan

metode pengumpulan data, analisis

dan identifikasi  pada penelitiannya.

Sedangkan metode pengujian sistem

dengan metode angket untuk

mendapatkan data dan hasil yang

akurat untuk perbaikan dan pengujian

sistem. Hasil akhir dari penelitian ini

cukup membantu menginformasikan

potensi wisata di Klaten.

Yuli (2011) berpendapat

bahwa kecanggihan teknologi sangat

mendukung dan dibutuhkan untuk

membantu lancarnya dalam instansi

atau perusahaan, begitu juga dalam

pengambilan keputusan. Multimedia

adalah salah satu cara yang tepat

untuk mempermudah penyampaian

suatu informasi tertentu dalam bentuk

visual, dengan adanya multimedia

telah mengubah cara manusia

berinteraksi dengan komputer yaitu

melalui gambar, teks, audio (suara),

animasi dan video. Berdasarkan latar

belakang tersebut penulis membatasi

ruang lingkup multimedia melalui

ruang lingkup yang kecil yaitu

sebatas penyajian informasi yang

interaktif pada Dinas Pariwisata

Pemuda dan Olah Raga serta

penyuluhan informasi tentang budaya

dan tempat wisata di Ponorogo.



Untuk membuat media tersebut

penulis merinci apa saja yang ada

dilaporan tersebut. Dalam

pengerjaannya menggunakan Adobe

Flash CS3, Adobe Photoshop CS3,

Adobe Premiere Pro CS3, Adobe

Soundbooth CS3. Penulis

menyimpulkan masih ada kelemahan

terhadap aplikasi tersebut,

diantaranya: belum dapat melakukan

pengupdetan secara langsung, dan

jika dijalankan pada komputer

dibawah standar akan mengalami

kelambatan dalam penggunaan

aplikasi. Penulis menyarankan agar

hasil yang diperoleh maksimal harus

memperhatikan obyek yang akan

dianalisa secara detail, dan juga

memperhatikan warna dan

penggunaan animasi disetiap level

tertentu agar terlihat menarik dan

jelas.

Menurut Setiawan (2012),

Potensi obyek wisata dikembangkan

melalui Program Pembangunan

Kepariwisataan mencakup kegiatan

peningkatan dan rehabilitasi obyek

wisata yang ada, peningkatan sarana

dan prasarana ke lokasi obyek wisata,

pengelolaan obyek wisata berupa

menggalang kerja sama dengan biro

perjalanan dan perhotelan, penataan

manajerian perhotelan dan rumah

makan serta kegiatan promosi.

Pengembangan kepariwisataan tidak

hanya mampu meningkatkan

pendapatan asli daerah semata, yang

lebih penting kepariwisataan di

Kabupaten Pacitan mampu

memberdayakan masyarakat sendiri

sehingga mereka merasa memiliki,

melaksanakan, melestarikan, dan

pada akhirnya dapat meningkatkan

pendapatan masyarakat melaui cara

memberikan lapangan kerja dan

kesempatan berusaha.

METODE PENELITIAN

Dalam perancangan media

informasi berbasis multimedia ini

dilakukan secara bertahap yaitu

mendefinisikan masalah, tahap

pengumpulan data, merancang

konsep, merancang isi, merancang

naskah, merancang grafik,

memproduksi sistem, pengetesan

sistem, dan menggunakan sistem.

Tahapan dalam penelitian ini dapat

digambarkan dalam flowchart pada

gambar 1.



Gambar 1 Flowchart Penelitian

Kemudian  tahap selanjutnya

yang dilakukan dalam merancang

aplikasi ini adalah membuat use case

diagram dengan menentukan kandidat

actor, menentukan use case

requirement yang berguna

mengidentifikasi kebutuhan use case

dalam aplikasi media informasi

kepariwisataan Kabupaten Magetan.

Gambar 2 use case diagram aplikasi

Tabel 1 Definisi Use Case Menu

utama

HASIL DAN PEMBAHASAN

Aplikasi Rancang Bangun

Media Informasi Kepariwisataan di

daerah Kabupaten Magetan

menggunakan software adobe flash

CS3 dengan action script 2.0. Hasil

yang dicapai dari penelitian ini adalah

aplikasi multimedia media informasi

wisata Kabupaten Magetan yang

memuat informasi tentang wisata

yang ada di daerah Kabupaten

Magetan yang disertai photo wisata,

peta wisata, dan juga video yang

menampilkan objek wisata Kabupaten

Magetan. Berikut ini pembahasan dari

hasil penelitian rancang bangun

media informasi kepariwisataan

kabupaten Magetan berbasis

multimedia.

Pada halaman peta, ketika

menu peta dipilih, kita akan masuk

pada peta yang berisi informasi jenis



wisata dan juga tempat tempat wisata

di Kabupaten Magetan.

Gambar 3 Tampilan Halaman Peta

Ketika sub menu dalam peta

dipilih, maka otomatis akan

menampilkan loader foto wisata dan

juga deskripsi wisata tersebut seperti

pada gambar 4.

Gambar 4 Tampilan loader

PENGUJIAN

Pengujian untuk memberikan

penilaian terhadap aplikasi yang telah

dibuat dalam penelitian ini dilakukan

di Dinas Pariwisata Kabupaten

Magetan  pada tanggal 14 Mei 2014

dan untuk masyarakat umum pada

tanggal 15 Mei 2014 di Magetan.

Proses mendemokan aplikasi ini

dengan menunjukkan kepada

pengguna secara langsung. Pengguna

mencoba mengoperasikan aplikasi ini

kemudian memberikan penilaian

tentang aplikasi ini.

Penilaian terhadap aplikasi ini

dilakukan dengan cara menyebarkan

angket secara langsung kepada

responden setelah proses pendemoan

dan pengoperasian aplikasi selesai.

Hasil dari kuesioner tersebut

kemudian direkap untuk selanjutnya

dilakukan pengolahan data. Berikut

keterangan hasil skoring pada

responden pegawai dinas pariwisata

kabupaten Magetan

Gambar 5 responden pegawai dinas

pariwisata kab. Magetan



1. Pernyataan tampilan aplikasi

media informasi menarik,

menyebutkan bahwa 6

responden pegawai Dinas

Pariwisata Kab. Magetan

menyatakan sangat setuju (SS)

dan 9 responden pegawai

Dinas Pariwisata Kab.

Magetan menyatakan setuju

(S). Dalam Persentase

Interpretasi sebesar 88%, atau

dengan kata lain menyatakan

sangat kuat bahwa tampilan

aplikasi media informasi

menarik.

2. Pernyataan tampilan grafis

cukup jelas, menyebutkan

bahwa 15 responden pegawai

Dinas Pariwisata Kab.

Magetan  menyatakan sangat

setuju (SS). Dalam Persentase

Interpretasi sebesar 100%,

atau dengan kata lain

menyatakan sangat kuat

bahwa tampilan grafis jelas.

3. Pernyataan materi di dalam

aplikasi informasi sudah

sesuai 3 responden pegawai

Dinas Pariwisata Kab.

Magetan menyatakan sangat

setuju (SS) dan 11 responden

pegawai menyatakan setuju

(S). serta 1 responden netral.

Dalam Persentase Interpretasi

sebesar 83%, atau dengan kata

lain menyatakan sangat kuat

bahwa informasi sudah sesuai.

4. Informasi di dalam aplikasi ini

mudah untuk dipahami,

menyebutkan bahwa 14

responden pegawai Dinas

Pariwisata Kab. Magetan

menyatakan sangat setuju (SS)

dan 1 responden pegawai

Dinas Pariwisata Kab.

Magetan menyatakan setuju

(S). Dalam Persentase

Interpretasi sebesar 98%, atau

dengan kata lain menyatakan

sangat kuat bahwa informasi

mudah untuk dipahami.

5. Aplikasi ini cukup interaktif,

menyebutkan bahwa 1

responden pegawai Dinas

Pariwisata Kab. Magetan

menyatakan sangat setuju (SS)

dan 10 responden pegawai

Dinas Pariwisata Kab.

Magetan menyatakan setuju

(S). dan 4 responden

menyatakan netral. Dalam

Persentase Interpretasi sebesar



76%, atau dengan kata lain

menyatakan sangat kuat

bahwa aplikasi ini cukup

interaktif

6. Media player berjalan dengan

baik, menyebutkan bahwa 2

responden pegawai Dinas

Pariwisata Kab. Magetan

menyatakan sangat setuju (SS)

dan 12 responden pegawai

Dinas Pariwisata Kab.

Magetan menyatakan setuju

(S). dan 1  responden

menyatakan netral. Dalam

Persentase Interpretasi sebesar

81%, atau dengan kata lain

menyatakan sangat kuat

bahwa media player berjalan

dengan baik.

7. Aplikasi ini mudah digunakan

menyebutkan bahwa 3

responden pegawai Dinas

Pariwisata Kab. Magetan

menyatakan sangat setuju (SS)

dan 12 responden pegawai

Dinas Pariwisata Kab.

Magetan menyatakan setuju

(S). Dalam Persentase

Interpretasi sebesar 84%, atau

dengan kata lain menyatakan

sangat kuat bahwa aplikasi ini

mudah digunakan.

8. Aplikasi ini dapat membantu

dalam menyampaikan

informasi kepariwisataan.,

menyebutkan bahwa 8

responden pegawai Dinas

Pariwisata Kab. Magetan

menyatakan sangat setuju (SS)

dan 7 responden pegawai

Dinas Pariwisata Kab.

Magetan menyatakan setuju

(S). Interpretasi sebesar 90%,

atau dengan kata lain

menyatakan sangat kuat

bahwa aplikasi ini cukup

dalam menyampaikan

informasi kepariwisataan.

Berikut keterangan hasil skoring pada

responden masyarakat umum

kabupaten Magetan.

Gambar 5 responden masyarakat

umum Magetan



1. Pernyataan tampilan aplikasi

media informasi menarik,

menyebutkan bahwa 6

responden masyarakat umum

Kab. Magetan menyatakan

sangat setuju (SS) dan 9

responden masyarakat umum

Kab. Magetan menyatakan

setuju (S). Dalam Persentase

Interpretasi sebesar 88%, atau

dengan kata lain menyatakan

sangat kuat bahwa tampilan

aplikasi media informasi

menarik.

2. Pernyataan tampilan grafis

cukup jelas, menyebutkan

bahwa 1 responden

masyarakat umum Kab.

Magetan  menyatakan sangat

setuju (SS). 13 responden

menyatakan setuju, dan 1

responden menyatakan netral.

Dalam Persentase Interpretasi

sebesar 80%, atau dengan kata

lain menyatakan sangat kuat

bahwa tampilan grafis jelas.

3. Pernyataan materi di dalam

aplikasi informasi sudah

sesuai 6 responden pegawai

masyarakat umum Kab.

Magetan menyatakan sangat

setuju (SS) dan 5 responden

menyatakan setuju (S). serta 4

responden netral. Dalam

Persentase Interpretasi sebesar

82%, atau dengan kata lain

menyatakan sangat kuat

bahwa informasi sudah sesuai.

4. Informasi di dalam aplikasi ini

mudah untuk dipahami,

menyebutkan bahwa 3

responden masyarakat umum

Kab. Magetan menyatakan

sangat setuju (SS) dan 7

responden masyarakat umum

Kab. Magetan menyatakan

setuju (S). dan 5 netral. Dalam

Persentase Interpretasi sebesar

85%, atau dengan kata lain

menyatakan sangat kuat

bahwa informasi mudah untuk

dipahami.

5. Aplikasi ini cukup interaktif,

menyebutkan bahwa 1

responden masyarakat umum

Kab. Magetan menyatakan

sangat setuju (SS) dan 7

responden masyarakat umum

Kab. Magetan menyatakan

setuju (S). dan 7  responden

menyatakan netral. Dalam

Persentase Interpretasi sebesar



72%, atau dengan kata lain

menyatakan sangat kuat

bahwa aplikasi ini cukup

interaktif

6. Media player berjalan dengan

baik, menyebutkan bahwa 5

responden masyarakat umum

Kab. Magetan menyatakan

sangat setuju (SS) dan 9

responden masyarakat umum

Kab. Magetan menyatakan

setuju (S). dan 1  responden

menyatakan netral. Dalam

Persentase Interpretasi sebesar

85%, atau dengan kata lain

menyatakan sangat kuat

bahwa media player berjalan

dengan baik.

7. Aplikasi ini mudah digunakan

menyebutkan bahwa 7

responden masyarakat umum

Kab. Magetan menyatakan

sangat setuju (SS) dan 8

responden masyarakat umum

Kab. Magetan menyatakan

setuju (S). Dalam Persentase

Interpretasi sebesar 89%, atau

dengan kata lain menyatakan

sangat kuat bahwa aplikasi ini

mudah digunakan.

8. Aplikasi ini dapat membantu

dalam menyampaikan

informasi kepariwisataan.,

menyebutkan bahwa 5

responden masyarakat umum

Kab. Magetan menyatakan

sangat setuju (SS) dan 8

responden masyarakat umum

Kab. Magetan menyatakan

setuju (S). dan 2 netral.

Interpretasi sebesar 84%, atau

dengan kata lain menyatakan

sangat kuat bahwa aplikasi ini

cukup dalam menyampaikan

informasi kepariwisataan.

Persamaan dari hasil

pernyataan pegawai dinas pariwisata

kabupaten Magetan dan Masyarakat

umum kabupaten Magetan bahwa

aplikasi ini menarik, grafis cukup

jelas, dan informasi dalam aplikasi

mudah dipahami. Ini ditunjukkan

dengan presentasi tertinggi pada

kedua grafik hasil responden pegawai

dinas pariwisata kabupaten Magetan

dan masyarakat umum kabupaten

Magetan dengan presentase lebih dari

80 %. Presentase terendah pada

perbandingan kedua responden

terletak pada aplikasi yang interaktif,



walaupun presentase paling rendah

diantara yang lainnya tetapi kedua

responden setuju kalo aplikasi ini

cukup interaktif ditunjukkan dengan

presentase diatas 70%.

KESIMPULAN

Penelitian rancang bangun

media informasi kepariwisataan

kabupaten Magetan berbasis

multimedia dari hasil pengujian

dapat disimpulkan bahwa:

1. Berhasil dibuat Rancang

Bangun Media Informasi

Potensi Kepariwisataan

Kabupaten Magetan Berbasis

Multimediadengan baik.

2. Berdasarkan pengujian yang

dilakukan pada responden

pegawai dinas pariwisata dan

masyarakat umum kabupaten

Magetan didapatkan hasil

bahwa pegawai dinas

pariwisata kabupaten Magetan

dan masyarakat umum

menyatakan puas terhadap

tampilan aplikasi media

informasi yang menarik, grafis

yang cukup jelas, dan juga

aplikasi ini mudah untuk

dipahami. Ini ditunjukkan

dengan presentase kedua

responden lebih dari 80%,

serta keduanya setuju bahwa

aplikasi ini cukup interaktif.

Berdasarkan hal tersebut maka

dapat disimpulkan bahwa

Tujuan dari penelitian ini

adalah untuk membuat

aplikasi media informasi yang

menarik, grafis yang jelas,

inovatif, interaktif dan mudah

dipahami, sehingga dapat

membantu masyarakat umum

untuk mengetahui potensi

pariwisata di daerahnya.
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