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MOTTO 

 

“Sesungguhnya setelah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu 

telah selesai dari sesuatu urusan maka kerjakanlah dengan sungguh- sungguh 

urusan yang lain. Dan hanya kepada Tuhan mu kamu berharap”. 

(QS. Alam Nasyar (94): 6-8) 

 

 Man Jadda Wajadda, 

Barang siapa bersungguh-sungguh pasti akan mendapatkan hasil. 

 

 Jangan pernah takut gagal, karena tanpa kita gagal dahulu kita tidak 

akan berhasil. 
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ABSTRAKS 

 

Umumnya piranti elektonik pada rumah tangga dikendalikan secara manual, 
contohnya lampu. Lampu adalah piranti elektronik yang berfungsi untuk 
penerangan sehingga sangat penting untuk kegiatan di dalam rumah se t ia p  
ha ri n y a .  Na mun  a kan  t e r j a d i  ke su l i t a n  un t u k  me n ya l a ka n  
l a mpu  se t i a p  wa kt u ,  secara manual saat seseorang memiliki 
kesibukan yang lain. Oleh karena itu,  perlu adanya alat pengendali 
yang bisa digunakan secara efisien dari jarak jauh. Berdasarkan 
pemikiran tersebut, maka penulis membuat alat yang dapat digunakan untuk 
mengendalikan nyala lampu dari jarak jauh menggunakan smartphone android. 

Sistem kendali ini memanfaatkan wifi yang ada dalam Smartphone Android 
yang terhubung dengan router. Kemudian sinyal yang masuk akan diproses oleh 
Arduino dan Ethernet shield sebagai pusat kendali. Untuk beberapa ruangan 
akan menggunakan sensor gerak Passive Infrared Receiver (PIR), yang bertujuan 
untuk mengotomatiskan status on atau off lampu saat ada atau tidaknya aktifitas 
pada ruangan tersebut. 

Penggunaan sistem kendali ini memberi kemudahan untuk pengguna saat 
ingin menghidupkan atau mematikan lampu. Sistem kendali lampu ini dapat 
dikelola secara mandiri untuk masing-masing lampu pada setiap ruangan yang 
dikendalikan oleh pengguna dari aplikasi smartphone android yang sudah 
tersedia. 

 
Kata kunci: Android , Arduino, Ethernet Shield, Lampu, sensor PIR. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


