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ABSTRAK

PENGARUH MODEL KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES
TOURNAMENTS (TGT) DAN MAKE A MATCH TERHADAP HASIL
BELAJAR MATEMATIKA DITINJAU DARI TAKSONOMI BLOOM

Riska Setya Hijriati, A410100077, Program Studididikan Matematika,
Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan, Univerdilahammadiyah Surakarta,
2014.

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis dan gogn Pengaruh
metode pembelajarameams Games TournamenfGT) dan Make A Match
terhadap hasil belajar matematika. Pendekatan iianeini adalah penelitian
kuantitatif. Penelitian ini mengambil lokasi di SM¥egeri 3 Sawit Boyolali.
Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh k&Hstahun ajaran 2013/ 2014
dengan jumlah 223 siswa. Sampel dalam penelitiateidiri dari dua kelas yaitu
kelas VII F sebagai kelas kontrol dan kelas VIl €bagai kelas eskperimen.
Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalakter random sampling.
Metode pengumpulan data yang digunakan adalah mnetesl hasil belajar
matematika dan dokumentasi. Teknik analisis datagydigunakan dalam
penelitian ini adalah uji chi kuadrat. Dari hasinelitian pada = 5%, diperoleh:
terdapat pengaruh metode pembelajaraams Games Tournamerfl&GT) dan
Make A Matchterhadap hasil belajar, dengan chi kuadfgams Games
Tounament$TGT) sebesar 74.7925 dan chi kuaddake A Matct95.4767

Kata Kunci:Teams Games Tournaments (TGT), Make A Match,
Hasil belajar, Taksonomi Bloom
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