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MOTTO 

 

٨(   وَإِلىَ رَبكَ فاَرْغَبْ ) ٧(فَإِذَا فَـرَغْتَ فاَنْصَبْ   

Apabila engkau telah selesai dengan sebuah prestasi, maka hendaklah engkau 
tegak berdiri untuk menciptakan prestasi-prestasi baru, dan kepada Allah 

hendaknya engkau sandarkan seluruh harapan 
 (Qs. Al-Insyirah: 7-8) 

 
Musuh yang paling bahaya di atas dunia adalah penakut dan bimbang. Teman 

yang paling setia, hanyalah kebenarian dan keyakinan yang teguh 
(Andrew Jackson) 

 

Tiada keberhasilan tanpa disertai usaha dan doa, serta adanya keyakinan juga 
kemauan keras untuk berhasil  

(Khalil Gibran) 
 

Belajar, Berusaha, dan Berdoa’a 
(Penulis) 
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PERSEM BAH ANPERSEM BAH ANPERSEM BAH ANPERSEM BAH AN     

    

  A lhamdulillahhirobbil’alam in , segala pu ji bagi A llah SW T yang telah 

m eberikan rahmat dan  karunia-N ya sehingga karya sederhana in i dapat 

terselesaikan . D engan segenap cinta, ketu lusan  hati dan  doa, kupersembahkan 

hasil karya dari sebuah perjuanganku selama in i untuk: 

1. Bapak M angsuri Sp dan  Ibu  Y ekti Setya  U tami tercinta, terimakasih  atas 

kasih sayang, semangat, dan doa yang senantiasa m engiringi setiap  

langkahku dalam  meraih prestasi dan cita-cita. Semoga keberkahan tercurah 

kepada kalian . 

2. K akakku tersayang H andy Bachtiar Imanuddin  S .E  dan M och. Isnaeni 

K urniaw an S.E  terim akasih selalu  mendukung dan  menguatkan setiap 

langkahku. Semoga keberkahan tercurah kepada kalian . 

3. Saudara-saudaraku tersayang keluarga besar “M astap Family”  yang telah 

m emberikan  motivasi dan  w arna hidup. 

4. Calon  Imamku kelak (Ibnu Furqon) yang selalu  m emberikan  semangat cinta, 

kasih dan  sayang dalam  suka dan  duka 

5. Sahabat-sahabatku (Eka, Thatha, Yuke, N aula, D yas, H endra, Ipoy dan  

yang lainnya yang tidak bisa disebutkan satu  persatu ) terimakasih atas canda 

taw a , semangat &  kebersamaan kita selama in i, semoga persahabatan  kita 

m enjadi sebuah kisah klasik untuk masa depan. 

6. Sahabatku (R ena, V ia, B rilian , N iva, R esti) semoga persahabatan  kita  tidak 

luntur oleh w aktu dan  jarak. 

7.  Teman-teman FKIP  M atematika khususnya kelas B  angkatan 2010 

8. Almamaterku . 
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ABSTRAK 

PENGARUH MODEL KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES 
TOURNAMENTS (TGT) DAN MAKE A MATCH TERHADAP HASIL 
BELAJAR MATEMATIKA DITINJAU DARI TAKSONOMI BLOOM 

 

Riska Setya Hijriati, A410100077, Program Studi Pendidikan Matematika, 
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta, 

2014. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis dan menguji:  Pengaruh 
metode pembelajaran Teams Games Tournaments (TGT) dan Make A Match 
terhadap hasil belajar matematika. Pendekatan penelitian ini adalah penelitian 
kuantitatif. Penelitian ini mengambil lokasi di SMP Negeri 3 Sawit Boyolali. 
Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh kelas VII tahun ajaran 2013/ 2014 
dengan jumlah 223 siswa. Sampel dalam penelitian ini terdiri dari dua kelas yaitu 
kelas VII F sebagai kelas kontrol dan kelas VII G sebagai kelas eskperimen. 
Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah cluster random sampling. 
Metode pengumpulan data yang digunakan adalah metode tes hasil belajar 
matematika dan dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan dalam 
penelitian ini adalah uji chi kuadrat. Dari hasil penelitian pada � = 5%, diperoleh: 
terdapat pengaruh metode pembelajaran Teams Games Tournaments (TGT) dan 
Make A Match terhadap hasil belajar, dengan chi kuadrat Teams Games 
Tounaments (TGT) sebesar 74.7925 dan chi kuadrat Make A Match 95.4767 
 

Kata Kunci: Teams Games Tournaments (TGT), Make A Match,  
                     Hasil belajar, Taksonomi Bloom 
  


