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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kecsatiainterpersonal pada anak
KB Aisyiyah Pabelan Kartasura Tahun Ajaran 2013/20&ngan penerapan permainan
air selang bambu dan bola borot pada pembelaj&egiatan inti). Subjek penelitian
yang diberi tindakan adalah anak-anak KB Aisyiyabdétan Kartasura yang berjumlah
20 anak, subjek pelaku tindakan adalah penelitru)guMetode pengumpulan data
dengan menggunakan metode observasi, wawancardodamentasi. Teknik analisis
data yang digunakan dengan menggunakan deskrgtikdmparatif. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa adanya peningkatan kecerdasarpe@nsonal anak yang dilihat
dari peningkatan rata-rata kelas mulai dari prasildampai siklus Il, yang mencakup:
Prasiklus 31, 96%, siklus | 62, 13%, dan siklu83| 67%. Kesimpulan penelitian ini
adalah bahwa penerapan permainan air (selang basabu bola borot) dapat
mengembangkan kecerdasan interpersonal anak KeloBgmnain Aisyiyah Pabelan
Kartasura Tahun Ajaran 2013/2014.

Kata Kunci : Kecerdasan Interpersonal, Permainan®elang Bambu dan Bola Borot
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