Daftar Pustaka

Ahmadi, Farid. 2012. “Rekayasa Pembelajaran IPA Sub Bab Anatomi Manusia
(Antropotomi) Berbasis Multimedia”. Pascasarjana Universitas Dian
Nuswantoro.

Android, Develpoer. 2013. Getting Started with Android Studio. Tersedia dalam :
<http://.developer.android.com/sdk/installing/studio.ntml>  [di  akses
tanggal 1 Oktober 2013].

Anonim, 2013. “What is Gradle?”. Tersedia dalam : <http://www.gradle.org/> [di
akses pada tanggal 1 Oktober 2013].

Anonim. 2012. “Mengapa Memilih Perangkat dengan Sistem Operasi Android?”.
Tersedia dalam : <http://tekno.kompas.com/read/2012/03/05/1834282/
mengapa.memilih.perangkat.dengan.sistem.operasi.android> di akses pada
tanggal 1 Oktober 2013.

Arikunto. 1993. Prosedur Penelitian; Suatu Pendekatan Praktik. Jakarta : Rineka
Cipta.

Harshanur, Itjingningsih Wangidjaja. 1991. “Anatomi Gigi”. Jakarta : Buku
Kedokteran EGC.

Hurujannah, Husnul Kamila. 2011. “E-Learning Application Biology About
Human Anatomy of Body Using Java Applet and Mysqgl”. Universitas
Gunadarma.

Pasaribu, Rita Zahara. 2010. “Perancangan Aplikasi Pengajaran Berbantuan
Komputer Mengenai Anatomi Dan Kerusakan Mata Manusia”. Universitas
Sumatera Utara.

Riduwan. 2005. Skala Pengukuran Variable Penelitian. Bandung: Alfabeta.

Safaat, Nazruddin. 2012. “Pemrograman Aplikasi Mobile Smartphone dan Tablet
PC Berbasis Android ”. Bandung : Informatika Bandung.

Satyaputra, Alfa dan Eva Maulina Aritonang. 2012. “Java for Beginners with
Eclipse 4.2 Juno”. Jakarta: Elex Media Komputindo.

Sefwiyanto, Arif. 2010. “Aplikasi Multimedia Pembelajaran Anatomi Otak
Menggunakan Macromedia Director MX”. STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

Sevilla, Consuelo G. et. al (2007). “Research Methods”. Rex Printing Company.
Quezon City.



