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ABSTRAKSI 

Remote desktop pada saat ini banyak dikenal masyarakat terutama 

seseorang yang bekerja di bidang teknologi informasi. Remote desktop itu sendiri 

adalah suatu fitur yang mengizinkan pengguna untuk terkoneksi ke server pada 

jarak jauh seolah – olah pengguna berada didepan server. Salah satu aplikasi dari 

remote desktop yaitu aplikasi team viewer. Aplikasi team viewer adalah suatu 

bentuk baru yang dapat digunakan untuk meremote server menggunakan 

handphone android. Penggunaan aplikasi team viewer itu sendiri, digunakan 

untuk pengelolaan database server yang dapat dikelola oleh handphone android. 

Pengelolaan database server selain menggunakan aplikasi team viewer, dapat 

dilakukan menggunakan jaringan lokal dengan wireless acces point. 

Aplikasi team viewer digunakan peneliti untuk membangun simulasi 

remote desktop yang dilakukan di Dinas Perhubungan Surakarta dimana sebuah 

server yang memiliki database dapat diakses dan dikelola oleh handphone 

android. Selain menggunakan aplikasi team viewer, penelitian memanfaatkan 

media wireless acces point yang ada di Dinas Perhubungan Surakarta untuk 

membangun jaringan lokal. Pemanfaatan jaringan lokal itu sendiri untuk 

mengakses dan mengelola database server oleh client yang sudah terkoneksi 

melalui wireless acces point.   

Pada penelitian ini telah terbangun simulasi remote desktop menggunakan 

fitur – fitur yang ada pada aplikasi team viewer dengan media dua buah leptop 

sebagai server dan client yang terkoneksi internet. Penggunaan bandwidth 

monitor peneliti dapat mengetahui kecepatan bandwidth yang digunakan. Pada 

penelitian yang dilakukan peneliti saat meremote server memperoleh kecepatan 

maksimalnya 1.02 mbps. Selain itu telah terbangun simulasi pengelolaan database 

server menggunakan handphone android dengan aplikasi team viewer. Pada 

penelitian yang dilakukan peneliti saat meremote server menggunakan handphone 

android dapat diperoleh kecepatan maksimalnya 207.7 kbps. Pengelolaan 

database server selain menggunakan aplikasi team viewer, telah terbangunnya 

pengelolaan database server menggunakan jaringan lokal dengan memanfaatkan 

media wireless accass point yang ada di Dinas Perhubungan Surakarta.  

Kata kunci : Remote Desktop, Team Viewer, Jaringan Lokal 
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A. PENDAHULUAN 

Pada era global dengan 

semakin berkembangnya kebutuhan 

pengelolaan data dan informasi, 

dalam sebuah perusahaan dibutuhkan 

lebih dari satu komputer yang 

digunakan oleh banyak orang yang 

bekerja dalam sebuah tim. Untuk 

saling bertukar data dan informasi, 

maka komputer – komputer yang 

digunakan akan dihubungkan satu 

dengan yang lainnya. Kumpulan 

komputer yang saling terhubung 

disebut jaringan komputer. (Madcoms 

2009) 

Dinas Perhubungan kota 

Surakarta memiliki ruangan yang 

dinamakan Central Control Room 

atau disingkat CCROOM. Pada 

ruangan CCROOM terdapat banyak 

monitor – monitor yang dapat 

menampilkan aktivitas persimpangan 

jalan dan sebagian tempat vital yang 

ada di kota Surakarta. Untuk 

menampilkan aktivitas tersebut Dinas 

Perhubungan memasangkan CCTV 

yang dihubungkan pada server 

CCROOM. Dalam melakukan 

aktivitas pada server, seorang IT 

CCROOM harus siap 24 jam saat 

terjadi masalah pada server. Solusi 

mengatasi permasalahan tersebut, IT 

CCROOM menggunakan aplikasi 

remote team viewer pada saat di luar 

kantor atau di rumah. 

    Berdasarkan alasan tersebut 

penulis tertarik menggunakan aplikasi 

team viewer untuk meremote 

komputer. Menggunakan aplikasi 

team viewer, seolah - olah berada di 

depan komputer lain walaupun berada 

jauh dari komputer tersebut.. Penulis 

menggunakan aplikasi team viewer 

untuk simulasi remote desktop 

dengan menggunakan komputer 

memanfaatkan fitur chating, video 

call dan file transfer. Dalam 

pengelolaan database pada komputer 

server, penulis menggunakan 

handphone android untuk meremote 

dan mengakses database server 

menggunakan jaringan lokal yang ada 

pada ruangan CCROOM. 

Berdasarkan hal tersebut maka 

peneliti mengangkat judul “Analisa 

Jaringan Remote Komputer Server 

Database Dengan Android Mobile 

Menggunakan Aplikasi Team Viewer 

Dan Kegunaan Aplikasi Team 

Viewer” 

 

 



 

 

 

B. TINJAUAN PUSTAKA 

Penelitian sebelumnya yang 

berhubungan dengan remote desktop 

yang akan dibuat adalah sebagai 

berikut : 

Nurul Farhanah (2011) dalam 

penelitiannya yang berjudul 

“Pengembangan Aplikasi Remote 

Spesifikasi Desktop Berbasis Client 

Server”. Dalam skripsinya  Nurul 

membuat aplikasi sederhana 

menggunakan bahasa pemrograman 

Delphi 7.0. Aplikasi tersebut 

digunakan untuk melakukan 

pengecekan terhadap spesifikasi 

komputer client, mengendalikan 

komputer client dan memonitoring 

komputer client. 

 Stefanus Cristofan (2010) dalam 

penelitiannya yang berjudul 

“Pembuatan Aplikasi Remote Desktop 

Pada Android Mobile Device”. Dalam 

skripsinya Stefanus membuat sebuah 

aplikasi remote desktop pada android. 

Dengan aplikasi remote desktop 

pengguna dapat mengakses 

komputernya secara remote 

dimanapun menggunakan handphone 

android. Fitur-fitur utama dari aplikasi 

remote desktop ini adalah connect and 

login untuk pembukaan koneksi, 

interact live untuk mode remote 

dengan kontrol penuh, view live untuk 

mode remote tanpa kontrol, view 

snapshot untuk melihat satu 

screenshot saja, shortcut command 

untuk menjalankan perintah shortcut 

yang sudah diatur, dan control 

processes untuk melihat task 

manager. 

Penelitian - penelitian diatas 

adalah semua penelitian yang  

menggunakan remote komputer 

sebagai objek penelitian. Disini 

penulis ingin mencoba 

mengimplementasikan salah satu 

aplikasi remote desktop yaitu aplikasi 

team viewer untuk pengelolaan 

database. 

 

C. METODE PENELITIAN 

Metodologi penelitian yang 

digunakan dalam membangun 

simulasi remote desktop ditunjukkan 

dengan diagram flowchart seperti 

gambar 1. 

 

Gambar 1. Flowchart alur penelitian 



 
 

 

Berikut penjelasan tentang  

flowchart alur penelitian : 

1. Dimulai dari analisis kebutuhan. 

Pada tahap ini peneliti 

menganalisis berbagai kebutuhan 

seperti hardware dan software 

yang berhubungan yang akan 

dilakukan peneliti pada skripsi ini. 

Kebutuhan software untuk 

meremote yang paling utama 

aplikasi team viewer dan 

pendukungnya bandwidth monitor 

dan database wordpress 

sedangkan untuk kebutuhan 

hardware adalah laptop, 

handphone android dan access 

point untuk membangun jaringan 

lokal maupun interlokal. 

2. Mengumpulkan data dan 

kebutuhan. Pada tahap ini peneliti 

mengumpulkan data dan juga 

berbagai kebutuhan yang akan 

digunakan dalam perancangan dan 

pembuatan sistem nantinya. 

Pengumpulan data dilakukan 

dengan metode observasi tempat 

penelitian dan metode literature 

sebagai pendukung yaitu 

mengkoneksikan leptop dan 

handphone pada wifi CCROOM 

melalui media acces point 

sedangkan metode literature 

pengambilan data dengan 

mempelajari literatur yang berupa 

buku – buku dan jurnal skripsi 

yang berhubungan dengan 

penelitian guna mendukung 

pembuatan skripsi sampai dengan 

penyusunan laporan. 

3. Pengecekan data dan kebutuhan. 

Pada tahap ini, jika semua data 

dan juga perlengkapan telah 

terpenuhi maka peneliti akan 

melanjutkan ke tahap perancangan 

dan konfigurasi remote dekstop, 

jika belum maka peneliti akan 

mengumpulkan data dan peralatan 

yang diperlukan. 

4. Perancangan simulasi remote 

desktop. Pada tahap ini peneliti 

mulai melakukan perancangan 

simulasi remote desktop dan 

pengelolaan database dengan 

menggunakan handphone android 

serta mengumpulkan kebutuhan 

yang telah didapatkan. 

5. Pengujian simulasi remote 

desktop yaitu mencoba 

menjalankan  sistem yang  telah 

dirancang dan terhubung dengan 

komputer server.  Apabila aplikasi 

berhasil dijalankan maka proses  



 
 

 

akan berlanjut ke tahap 

selanjutnya (Pengujian Bandwidth 

dan database), namun apabila 

database atau bandwidth gagal 

maka perlu di lakukan 

pendeteksian dan perbaikan/error. 

Jika tidak terjadi kesalahan maka 

menuju ke tahap selanjutnya. 

6. Implementasi simulasi remote 

desktop yaitu ketika server dan 

client telah terkoneksi interlokal 

maupun lokal telah berhasil 

dirancang maka simulasi remote 

desktop dan pengelolaan database 

dengan menggunakan handphone 

android diimplementasikan untuk 

menyelesaikan masalah yang ada.  

 

D. HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Simulasi Remote Desktop 

Dalam simulasi remote desktop, 

peneliti memakai apilkasi team 

viewer dengan media dua buah leptop 

sebagai server dan client dalam posisi 

online.  

Sebelum melakukan simulasi 

remote desktop terlebih dahulu buka 

aplikasi team viewer pada server dan 

client kemudian pada client masukan 

partner id dilanjutkan mengisi 

password. 

 

Gambar 2. Tampilan Server saat 

diremote 

Pembahasan 

Dalam menampilkan desktop 

server pada saat diremote, 

background berwarna hitam karena 

disetting untuk penghematan 

bandwidth. Penggunaan aplikasi 

bandwidth monitor pada gambar 2 

menunjukkan kecepatan maksimal 

1.02 mbps. 

2. Pengelolaan database dengan 

handphone android 

Dalam pengelolaan database, 

peneliti meremote memakai media 

handphone android sebagai client dan 

leptop sebagai server dengan 

menggunakan aplikasi team viewer. 

Terlebih dahulu buka aplikasi 

team viewer pada server dan 

handphone android kemudian pada 

handphone android masukan partner 

id dilanjutkan mengisi password. 

Setelah sukses maka akan muncul 

gambar dibawah ini. 



 
 

 

 

Gambar 3. Meremote Server 

Pembahasan  

Pada gambar 3 menunjukkan 

kecepatan maksimal 207.7 kbps. Pada 

percobaan ini dapat disimpulkan saat 

handphone android meremote server, 

download lebih besar dari upload 

karena server sebagai penyedia 

layanan. 

3. Pengelolaan database dengan 

jaringan lokal 

Dalam pengelolaan database, peneliti 

menggunakan media wireless access 

point dalam posisi online yang dapat 

diakses komputer server dan 

handphone android. Sebelum 

melakukan pengelolaan database 

dengan jaringan lokal perlu 

konfigurasi server dan client dangan 

mengkoneksikan server dan client 

saling terhubung dilanjutkan pada 

server, masuk database wordpress 

kemudian masuk ke settings edit 

WordPress address (URL) dan Site 

address (URL)s, localhost diganti 

alamat ip lokal server. Setelah 

konfigurasi selesai masuk database 

wordpress server yang diakses oleh 

client dilanjutkan pengelolaan 

database. 

 

Gambar 4. Database wordpress 

server 

 

Pembahasan  

Dalam mengakses database server 

menggunakan handphone android, 

hanya dapat dilakukan di jangkauan 

wi-fi yang dikoneksikan server. 

Kecepatan bandwidth lebih cepat 

daripada menggunakan aplikasi 

remote team viewer. 

 

 

 



 
 

 

E. KESIMPULAN & SARAN  

Kesimpulan  

1. Simulasi remote desktop dengan 

menggunakan aplikasi team 

viewer, peneliti dapat melakukan 

pengelolaan database dimanapun 

peneliti berada selain itu 

penggunaan aplikasi bandwidth 

monitor, peneliti dapat 

mengetahui kecepatan bandwidth 

saat melakukan aktivitas – 

aktivitas yang menggunakan 

bandwidth. 

2. Penggunaan aplikasi remote team 

viewer pada handphone android 

sangat efisien karena bentuk 

handphone yang fleksibel dapat 

dibawa kemana – mana, 

mengakses kinerja komputer 

server dan database server dapat 

dilakukan dimana saja dengan 

syarat server dan handphone 

android koneksi internet. 

3. Media wireless access point yang 

dikoneksikan internet, peneliti 

dapat membangun jaringan lokal 

yang dikoneksikan oleh server 

dan dapat diakses oleh client 

untuk melakukan pengelolaan 

database server sehingga peneliti 

tidak perlu mengoperasikan 

server.  

Saran 

Berdasarkan hasil penelitian, 

maka penulis memberikan beberapa 

saran agar bisa menjadi evaluasi bagi 

peneliti atau pengembang selanjutnya. 

1. Diharapkan pada peneliti 

selanjutnya, penerapan aplikasi 

team viewer tidak hanya 

pengelolaan database saja tetapi 

di software. 

2. Pembangunan jaringan dari lokal 

dikembangkan ke interlokal. 
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