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1.1. Latar Belakang Masalah

Klaten merupakan Kabupaten di Jawa Tengah yang terletak diantara
tiga kota besar yaitu Yogyakarta di sebelah barat, Sukoharjo pada sebelah
timur serta Boyolali di sebelah utara. Klaten memiliki semboyan ‘Klaten
Bersinar’ sering menjadi transit orang-orang yang melakukan perjalanan
lintas Kota dan lintas Provinsi. Berdasarkan data pada website resmi Klaten
www.klaten.go.id Kabupaten Klaten memiliki luas wilayah 665,56 km2
dengan topografi terletak diantara gunung Merapi dan pegunungan Seribu
dengan ketinggian antara 75-160 meter diatas permukaan laut yang terbagi
menjadi wilayah lereng Gunung Merapi di bagian utara areal miring, wilayah
datar dan wilayah berbukit di bagian selatan.

Kabupaten Klaten memiliki beberapa objek wisata yang belum banyak
diketahui oleh masyarakat luas. Oleh sebab itu agar para wisatawan dapat
dengan mudah mengetahui tempat wisata yang ada di kota klaten perlu dibuat
suatu aplikasi atau media yang mudah diakses untuk para wisatawan. Saat ini
media promosi wisata hanya sebatas dari media cetak (Koran, majalah,
tabloid, Baliho) dan elektronik (TV, Radio, Komputer melalui website),
sehingga perlu dibuat media khusus dengan memanfaatkan teknologi modern
yang ada agar memudahkan para wisatawan dalam mengetahui tempat wisata.

Di era modern seperti sekarang ini perkembangan teknologi semakin canggih,



terutama pada perkembangan sistem operasi baik untuk PC/laptop &
mobile/smartphone. Pada mobile/smartphone yang paling berkembang pesat
yaitu OS Android.

Android adalah sistem operasi yang berbasis Linux untuk telepon
seluler seperti telepon pintar dan komputer tablet. Banyak aplikasi yang
terdapat dalam sistem operasi android salah satunya yaitu Maps atau peta
digital dan lebih dikenal dengan sebutan google Maps. Didalamnya bisa
melihat wilayah suatu tempat di dalam peta yang terkoneksi jaringan internet.
Dalam peta itu terdapat tampilan peta wilayah disertai atribut nama tempat,
alamat. Dalam hal ini penyusun ingin membuat suatu peta digital yaitu Peta
Wisata Kabupaten Klaten dengan google maps berbasis android. Peta digital
ini nantinya akan diterapkan pada smartphone bersistem operasi android yang
dapat digunakan oleh wisatawan. Android saat ini berkembang pesat karena
memiliki keunggulan dari segi aplikasi terutama pada peta digitalnya, hal ini
yang menjadi alasan pembuatan aplikasi untuk Peta Wisata Klaten, selain itu
pembuatan peta digital ini nantinya diharapkan dapat merancang Sistem
Informasi Wisata Klaten dan membantu orang lain yang ingin mencari peta

lokasi wisata di Kabupaten Klaten sekaligus menjadi media promosi.


http://id.wikipedia.org/wiki/Sistem_operasi
http://id.wikipedia.org/wiki/Linux
http://id.wikipedia.org/wiki/Telepon_seluler
http://id.wikipedia.org/wiki/Telepon_seluler
http://id.wikipedia.org/wiki/Telepon_seluler
http://id.wikipedia.org/wiki/Telepon_pintar
http://id.wikipedia.org/wiki/Komputer_tablet

1.2. Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan tersebut, maka
rumusan masalah yang dibahas adalah :

1) Bagaimana membuat aplikasi peta potensi wisata untuk Kabupaten
Klaten yang di dalamnya meliputi nama tempat, alamat dan atribut lain
yang mendukung agar orang lebih mudah dalam melihat peta serta
informasi yang terdapat di dalamnya?

2) Bagaimana memanfaatkan aplikasi yang sudah ada seperti Google
Maps untuk membuat peta potensi wisata di Kabupaten Klaten dan
untuk mengoptimalkan tampilan peta?

3) Bagaimana implementasi pada mobile atau smartphone?

1.3. Batasan Masalah
Batasan masalah yang diperlukan agar penelitian berfokus pada hasil
yang akan dicapai dan tidak menyimpang dari pokok permasalahan, maka
pokok permasalahan yang dibatasi adalah :
1) Pembuatan peta wisata dengan menggunakan aplikasi berbasis android
dengan bantuan google maps dan Android Emulator.
2) Peta yang akan dibuat yaitu tentang potensi wisata di wilayah Kota
Klaten.
3) Tampilan Peta berupa peta digital dimana data atribut terletak dalam
tampilan digital dengan identitas nama tempat, lokasi dan atribut

lainnya.



1.4. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk :
1. Membuat Aplikasi Mobile peta wisata Kabupaten Klaten.
2. Memanfaatkan aplikasi google maps untuk mengoptimalkan tampilan
peta beserta kelengkapannya.
3. Penerapan dari Aplikasi ke Device Mobile / smartphone Android.
1.5. Manfaat Penelitian
Pelaksaan skripsi ini diharapkan dapat memberi manfaat antara lain
sebagai berikut :
1. Bagi Pengguna
Dengan adanya peta digital potensi wisata Klaten ini
diharapkan bisa lebih mengetahui mana saja yang menjadi objek
wisata di Kota Klaten khususnya bagi warga Klaten itu sendiri.
2. Bagi Lembaga Pariwisata
Penelitian ini bisa dijadikan media promosi tempat-tempat
wisata yang layak dikunjungi di Kabupaten Klaten.
3. Bagi Penulis
Meningkatkan pengetahuan dan pengalaman tentang cara
pembuatan dan proses penyelesaian pembuatan peta digital berbasis
android serta menambah pengalaman pribadi sebagai bekal dan ilmu

untuk terjun ke dunia kerja.



1.6. Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan untuk mempermudah melihat dan mengetahui
pembahasan yang ada pada penelitian ini secara menyeluruh, maka perlu
dikemukakan sistematika yang merupakan kerangka dan pedoman penulisan
skripsi. Adapun sistematika penulisan penelitaian adalah sebagai berikut:
1. Bagian Awal Skripsi
Bagian awal memuat halaman sampul depan, halaman judul, halaman
persetujuan dosen pembimbing, halaman pengesahan, halaman motto
dan persembahan, halaman kata pengantar, halaman daftar isi, halaman
daftar tabel, halaman daftar gambar, arti lambang dan singkatan dan
abstraksi.
2. Bagian Utama Skripsi.
Bagian Utama terbagi atas bab dan sub bab yaitu sebagai berikut :
BAB | PENDAHULUAN
Bab ini terdiri dari latar belakang, rumusan maslah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan
sistematika penulisan skripsi.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Bab tinjauan pustaka ini meliputi :
A. Telaah Penelitian yang berisi tentang hasil — hasil
penelitian  terdahulu yang berkaitan dengan

penelitian yang dilakukan.
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BAB IV

B. Landasan Teori yang berisi tentang pembahasan
pengertian Android, Mobile Application, Peta.

METODE PENELITIAN

Dalam bab ini penulis mengemukakan tentang metode

penelitian yang dilakukan untuk pengumpulan data yaitu

Studi Literatur, kemudian Analisis Kebutuhan, serta

Perancangan dan Implementasi. Selain itu metode penelitian

ini sendiri meliputi waktu dan tempat penelitian, peralatan

utama dan pendukung, alur penelitian (Flowchart atau

diagram alir), serta uraian analisis data tentang gambaran

obyek penelitian.

Agar sistematis, Bab Metode Penelitian Meliputi :

A.  Waktu dan Tempat

B. Peralatan Utama dan Pendukung

C.  Alur Penelitian (dilengkapi dengan diagram alir/ flow
chart)

HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini terdiri dari gambaran tahapan penelitian, analisis

dan hasilnya. Baik dari secara kualitatif, kuantitatif dan

statistik, serta pembahasan hasil penelitian.

Agar tersusun dengan baik diklasifikasikan ke dalam :

A. Hasil Penelitian

B. Analisa atau Pembahasan



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari seluruh penelitian
yang telah dilakukan. Kesimpulan dapat dikemukakan
masalah yang ada pada penelitian serta hasil dari
penyelesaian penelitian yang bersifat analisis obyektif.
Sedangkan saran berisi mencantumkan jalan keluar untuk
mengatasi masalah dan kelemahan yang ada. Saran ini tidak
lepas ditujukan untuk ruang lingkup penelitian.

3. Bagian Akhir Skripsi.
Bagian akhir dari skripsi ini berisi tentang daftar pustaka dan daftar

lampiran.



