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PERNYATAAN 

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam skripsi ini tidak terdapat karya 

yang pernah diajukan  untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu perguruan 

tinggi dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat 

yang pernah diterbitkan oleh orang lain, kecuali secara tertulis diacu dalam naskah 

dan disebutkan dalam daftar pustaka. 

Apabila ternyata kelak di kemudian hari terbukti ada ketidakbenaran 

pernyataan saya ini di atas, maka saya akan bertanggung jawab sepenuhnya. 

 

   Surakarta,       Februari 2013 

 

   Eko Henry Setyawan 
    A410080300 
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MOTTO 

 

 یَا أَیُّھَا الَّذِیْنَ آمَنُوا اسْتَعِیْنُوْا بِالصَّبْرِ وَ الصَّلاَةِ إِنَّ االلهَ مَعَ الصَّابِرِیْن

“Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu Sebagai 

penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar”. 

(Q. S. Al-Baqarah: 153) 

 

 إِنَّ االلهَ لَا مَایُغَیِّرُ بِقَوْمٍ حَتَّىٰ مَایُغَیِّرُوا بِأَنْفُسِھِمْ
 “Sesungguhnya Allah tidak merubah nasib sesuatu kaum sehingga mereka 

merubah nasib mereka sendiri”. 

(Q. S. Ar Ra’ad: 11) 

 

“Kejarlah cita-cita sebelum cinta, apabila tercapainya cita-cita maka 

dengan sendirinya cinta itu akan hadir”  

(Peneliti) 

 

“Sebenarnya kegagalan kita bukanlah karena adanya kesulitan yang 

menghambat langkah kita, Tetapi karena ketidak beranian untuk 

melawan rasa takut dalam diri” 

(Peneliti) 
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ABSTRAK 

PENINGKATAN AKTIVITAS DAN HASIL BELAJAR MATEMATIKA 
ARITMATIKA SOSIAL MELALUI MODEL PEMBELAJARAN 
INOVATIF DENGAN METODE ROLE PLAYING BAGI SISWA  

KELAS VII SEMESTER GASAL SMP MUHAMMADIYAH 5 
SURAKARTA TAHUN AJARAN 2012/2013  

 
Eko Henry Setyawan, A410080300, Program Studi Pendidikan Matematika, 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Surakarta, 
2013, 74 Halaman. 

 Tujuan penelitian ini: (1) mendeskripsikan peningkatan aktivitas belajar 
matematika aritmatika sosial melalui model pembelajaran inovatif dengan metode 
Role Playing, dan (2) mendeskripsikan peningkatan hasil belajar matematika 
aritmatika sosial melalui model pembelajaran inovatif dengan metode Role 
Playing. Jenis penelitian ini PTK kolaboratif. Subyek penelitian yang dikenai 
tindakan adalah siswa kelas VII E SMP Muhammadiyah 5 Surakarta, yang 
berjumlah 33 siswa. Metode pengumpulan data melalui metode obsrvasi, tes, 
catatan lapangan, dan dokumentasi. Teknik analisis data secara deskriptif 
kualitatif dengan metode alur. Keabsahan data dilakukan dengan observasi secara 
terus – menerus dan triangulasi data. Hasil penelitian (1) peningkatan aktivitas 
belajar matematika dapat dilihat dari meningkatnya indikator aktivitas belajar 
matematika meliputi: a) mengajukan pertanyaan / menjawab pertanyaan guru 
sebelum tindakan 6,06%, putaran I 33,33%, dan di akhir tindakan  57,57%, b) 
mencatat materi sebelum tindakan 30,30%, putaran I 60,60%, dan di akhir 
tindakan 81,81%, c) mandiri mengerjakan soal sebelum tindakan 24,24%, putaran 
I 48,48%, dan di akhir tindakan 72,72%, d) menjawab soal di depan kelas 
sebelum tindakan 15,15%, putaran I 36,36%, dan di akhir tindakan 60,60%, e) 
mengerjakan PR sebelum tindakan 42,42%, putaran I 60,60%, dan diakhir 
tindakan 84,84%. (2) peningkatan hasil belajar matematika yang memperoleh 
nilai ≥ KKM 65 sebelum tindakan 36,36%, putaran I 51,51%, dan di akhir 
tindakan 81,81%. Kesimpulan penelitian ini adalah penerapan model 
pembelajaran inovatif dengan metode Role Playing dapat meningkatkan aktivitas 
dan hasil belajar matematika. 

 

Kata kunci : aktivitas, hasil belajar, inovatif, Role Playing. 

 


