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                                                                             BAB 1 

                                                                   PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

  Hipmi didirikan pada tanggal 10 juni 1972,yang dipelopori oleh 

sekelompok pengusaha saat itu, Ir. Aburizal Bakrie dan pengusaha-pengusaha 

lainnya.Organisasi hipmi sendiri dibentuk agar dapat sejajar  ditingkat pengusaha 

muda internasional. 

 Hipmi adalah organisasi para pengusaha muda Indonesia yang bersatu 

dengan maksud dan tujuan mendorong, berperan serta dalam mengembangkan jiwa 

kewiraswastaan di kalangan generasi muda. Maksud dan tujuan organisasi ini 

dibentuk untuk membina, memajukan dan mengembangkan generasi muda pengusaha 

menjadi pengusaha yang profesional, kuat dan tangguh dalam sektor usaha yang 

ditekuni, melaksanakan program pemerintah dan turut mensukseskan proses 

pembangunan nasional maupun daerah menuju kepada terciptanya masyarakat yang 

adil dan makmur,serta membentuk pengusaha nasional yang berwawasan kebangsaan, 

yang memiliki moral, etika dan bisnis serta mampu berdaya saing di pasaran 

internasional. 

Organisasi ini bergerak dibidang perekonomian, bukan organisasi pemerintah, 

independen dan sasaran opresionalnya non politik. Tidak mencari keuntungan dan 
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bersifat kekeluargaan. Dalam menjalankan usahanya permasalahan yang dihadapi 

oleh anggota HIPMI  sangat bervariasi namun demikian pada pokoknya dapat 

dikelompokkan dalam masalah-masalah yang berkaitan dengan (1) akses pasar; (2) 

kelemahan dalam pendanaan dan akses pada sumber pembiayaan; (3) kelemahan 

dalam organisasi dan manajemen, (4) kelemahan dalam kapasitas dan penguasaan 

teknologi, serta (5) kelemahan dalam membangun jaringan usaha. 

Dengan seiring waktu organisasi HIPMI menyebar luas di setiap 

provinsi,dikota-kota dan   didaerah.Semua masyarakat menanggapi hal ini sangat 

positif dan banyak yang mendukung demi perkembangan ekonomi 

Indonesia.Anggota HIPMI saat ini pun sangat banyak mencapai ribuan bahkan 

puluhan ribu.Tetapi dengan kesibukan pekerjaan yang dialami setiap anggota 

HIPMI,ini menimbulkan kesulitan dalam berhubungan antara anggota satu dengan 

anggota lainnya.  

   Ketika perkembangan teknologi elektronika komputer dan internet yang 

begitu pesat,salah satunya teknologi WEB,dengan teknologi seperti ini,bisa 

digunakan untuk memberikan informasi yang akurat.Teknologi ini juga bisa diakses 

melalui perangkat nirk kabel seperti handphone,PDA dan telepon seluler melalui 

browser sebagai browsing.Melalui teknologi ini diharapkan dapat mempermudah 

masyarakat mengetauhi berita-berita dan kegiatan Hipmi Solo. WEB sendiri 

mempunyai arti kumpulan halaman-halaman yang berisi  informasi yang disimpan di 

internet yang bisa diakses atau dilihat melalui jaringan internet pada perangkat-

perangkat yang bisa diakses melalui internet itu sendiri melalui komputer atu 

handphone.untuk membuat halaman-halaman WEBsite sudah banyak banyak 
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software yang tersedia,semisal jommla,PHP, Macromedia Dreamweaver, woerdpress 

dan masih banyak lainnya. 

Dengan begitu,maka saya sebagai penulis ingin membuat progranm WEB 

HIPMI tapi khususnya saya tujukan untuk kota SOLO dengan menggunakan  aplikasi 

PHP,nanti hasilnya ditujukan organisasi HIPMI dikota SOLO. 

1.2 Perumusan Masalah 

             Beradasarkan latar belakang diatas,maka penulis mengambil suatu 

permasalahan yaitu untuk membuat WEB HIPMI SOLO  berbasis Php yang 

terkoneksi oleh Data Base sehinggga dapat digunakan dalam organisasi HIPMI 

SOLO? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian penulis adalah membuat WEB HIPMI SOLO dengan PHP 

untuk memberikan informasi-informasi terkini tentang Hipmi Solo kepada seluruh 

masyarakat. 

1.4 Batasan Masalah 

Permasalahan dalam penulisan ini batasannya pembuatan website HIPMI 

dengan PHP dengan pemakaian fitur sesuai kebutuhan,pengujian secara offline yang 

terkoneksi data base. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Jika penelitian ini selesai, diharapkan hasil penelitian ini dapat digunakan 

sebagai teknologi informasi di Organisasi HIPMI di kota SOLO. 
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1.5 Tinjauan Pustaka 

a. Penelitian Terdahulu 

i. Abdul Kadir (2002) dalam bukunya dengan judul Pemrograman Web 

mencakup: HTML, CSS, Java Script & PHP. Membahas konsep-konsep dasar 

dalam membangun web dengan berbagai bahasa scripting web. 

ii. Skripsi Diyan Purwo Jatmiko (Aplikasi System Toko Buku Online Berbasis 

Wap 2007) Pengujian menggunakan teknologi localhost dengan web server 

Apache dan program openWave Phone Simulator untuk antar muka pelanggan 

pada computer stand alone. Untuk pengujian lanjutan di Upload di internet 

menggunakan hosting yang mendukung PHP dan MySQL sehingga dapat 

diketahui responnya. 

 

iii. Rusmanto dan Dedy Hariyadi (2005) dalam bukunya dengan judul Linux 

Networking dan Internet untuk Pemula. Membahas tentang Internet, Linux 

dan hubungan antara Internet dan Linux. Selanjutnya dijelaskan penggunaan 

Linux untuk mengakses informasi dan aplikasi berbasis web di Internet. 

Pustaka lain tentang open source peneliti rujuk dari web opensource.org, dari 

website ini definisi dan hal-hal lain tentang open source dipaparkan secara 

detail. Menurut opensource.org definisi open source adalah: pendistribusian 

ulang source code secara cuma-cuma, source code dari software tersebut harus 

disertakan atau diletakkan di tempat yang dapat diakses dengan biaya yang 
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rasional, source kode asli dapat dimodifikasi, source code tidak diperbolehkan 

diciptakan untuk diskriminasi terhadap orang individu atau kelompok. 

                            

1.6 Sistematika Laporan Tugas akhir 

BAB I : PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, rumusan masalah,  tujuan penelitian, 

tinjauan pustaka, gambaran umum mengenai program aplikasi, pembuatan program dan 

pengujian, sistematika laporan tugas akhir, dan pustaka. 

BAB II : LANDASAN TEORI DAN TELAAH PUSTAKA 

Pada bab ini akan dijelaskan tentang landasan bagaimana dasar dari program ini 

secara keseluruhan mulai dari proses pembuatan desain hingga proses pembuatan 

program action script sehingga bisa menghasilkan modul pembelajaran interaktif yang 

baik dan mudah diikuti 

BAB III : PERENCANAAN 

 Membahas langkah proses Sistem Informasi Hipmi Solo di Surakarta berbasis web 

beserta implementasi perancangan sistem. 

BAB IV : ANALISA DAN PENGUJIAN 

Pada bab ini akan disajikan data-data hasil percobaan dan pengujian sekaligus 

analisa dari program aplikasi yang telah dibuat  
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BAB V : PENUTUP 

Pada bab ini dibahas tentang kesimpulan dari hasil pengujian dan analisa serta 

saran-saran yang disampaikan dalam menyempurnakan penulisan laporan yang telah 

dibuat. 

 

 

 


