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PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Berdasarkan Undang-undang RI no 20 tahun 2003 ngn$astem
Pendidikan Nasional, pendidikan adalah usaha sddarterencana untuk
mewujudkan suasana belajar dan proses pembelagayan peserta didik
secara aktif mengembangkan potensi dirinya untukmiiileé kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadieecerdasan, akhlak
mulia serta keterampilan yang diperlukan dirinyasgarakat, bangsa dan
Negara. (Depag RI : 2004)

Tujuan pendidikan adalah untuk mengembangkan poteeserta
didik agar menjadi manusia yang beriman dan berakppada Tuhan Yang
Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakapatk, mandiri dan
menjadi warga negara yang demokratis serta benmgggwab. Usia dini
atau pra sekolah merupakan usia yang efektif unmeéngembangkan
berbagai potensi yang dimiliki oleh anak. Adapuntepsi yang
dikembangkan mencangkup : moral dan nilai agamns& fnotorik, bahasa,
kognitif, sosial emosional dan seni. Upaya penitgkani dapat dilakukan
dengan berbagai cara termasuk melalui bermain mehd®nsep angka.
Bermain mengenal konsep angka merupakan bagian rdatematika,
diperlukan untuk menumbuh kembangkan keterampil@mg®anal konsep
angka dalam kehidupan sehari- hari, terutama koniségngan yang

merupakan dasar bagi pengembangan kemampuan m&gnmaaupun



kesiapan untuk mengikuti pendidikan dasar. Oleteraritu pembelajaran
mengenal konsep angka perlu diberikan pada analdursi

Pembelajaran mengenal konsep angka di TK hendakeyeangkup
beberapa tingkat pencapaian perkembangan, diaggaramengenal konsep
banyak dan sedikit, membilang banyak benda 1-10ngemal konsep
bilangan, dan mengenal lambang bilangan. Dalam dtaapnya di TK
Pertiwi Kayumas | belum dapat mencapai tingkat kepuzan mengenal
konsep angka yang cukup baik/ mengalami hambatdmihterbukti dengan
hasil pencermatan yang saya lakukan terhadap datejyan anak dari
dokumen sekolah, bahwa rata- rata tiap semestgahn5% yang memiliki
kemampuan mengenal konsep angka secara baikuddalj murid 18, yang
mampu mengenal konsep angka hanya 6 anak.

Beberapa hambatan yang ada diantaranya (1) kuegagnlya dalam
memilih media pembelajaran (2) terbatasnya area bpkjaran (3)
lingkungan sekolah yang kurang kondusif (4) kuramgrsarana dan
prasarana sekolah terutama alat peraga (5) kurangewerapan metode
pembelajaran yang menarik (6) kurangnya minat dativasi belajar anak.
Faktor yang memungkinkan untuk segera diatasi hdklaang tepatnya
media pembelajaran yang dipakai. Hal ini memang saylari, karena secara
monoton pengajaran yang saya lakukan dengan motisik&l dan
pemberian tugas serta sering tidak menggunakananpsinbelajaran yang
tepat, sehingga kurang memberikan kesempatan kepwdauntuk berlatih

dalam mengembangkan mengenal konsep angka. Untokapatkan hasil



pendidikan yang baik, media mempunyai peranan gangat penting dalam
kegiatan belajar mengajar. Kegiatan belajar mengaghagai sistem, pada
dasarnya merupakan proses yang sistematis danri telaii berbagai
komponen, seperti bahan kegiatan, prosedur diddkgkggunaan metode,
pengelompokan anak didik dan media pengajaran pangpa sarana/ alat
peraga) yang diperlukan. Setiap komponen tersdadak tberdiri sendiri-
sendiri akan tetapi saling bergantung, berjalan arsec teratur,
berkesinambungan dan saling menunjang. Setelahdtegroses belajar
mengajar tersebut diharapkan ada perubahan pa#takenarah yang lebih
baik, baik dari segi kemampuan, pengetahuan, kemlan dan sikap anak
didik.

Untuk mengenalkan bilangan pada anak usia diniridipen strategi
yang cocok dengan masa anak- anak. Masa anak dd&l&h masa bermain.
Dunia anak adalah dunia bermain, oleh karena itiandamemberikan
pelajaran/ pembelajaran pada anak hendaknya daakdkngan permainan.
Banyak permainan yang dapat digunakan untuk mebatdk memahami
bahasa simbol matematika, misalnya : kartu domp@smainan congklak,
permainan kereta bernomor, permainan kubus bergambemainan kartu
angka bergambar, permainan pohon hitung dan setyagai

Dari uraian diatas untuk mengatasi kendala kemampuoangenal
konsep angka di TK Pertiwi Kayumas |, saya mencobk melakukan
tindakan pembelajaran dengan penerapan media ymtu,: pengembangan

kemampuan mengenal konsep angka dengan mediaakayita bergambar.



Kartu angka bergambar adalah suatu alat peragaberbgntuk kartu
angka yang dipergunakan untuk memberikan pelajaegrada anak didik
yang berisi tentang gambar atau angka- angka agd @idik lebih cepat
meningkat pengetahuannya. Bentuk kartu angka yamlkgy dan menarik,
dilengkapi dengan gambar- gambar berwarna. Segsdiiya dan juga angka
yang ada di dalam kartu angka dengan keinginanadk aehingga akan lebih
menarik minat anak untuk belajar. Kartu angka heilga dapat dibuat
sendiri juga mudah digunakan / dimainkan. Dengampman kartu angka
bergambar anak akan mempunyai pengalaman yangikdtkiena mereka
terlibat langsung dalam kegiatan pembelajaran. &ean kartu angka
bergambar bisa dimainkan secara individual maupgara berkelompok.
Selain itu juga untuk meningkatkan semangat bekjak maka perlu media
pembelajaran baru yang lebih menarik dan inovatif.

Berdasarkan hal tersebut diatas, maka peneliti saepeeriu untuk
melaksanakan penelitian dengan judul “PENINGKATANEMAMPUAN
MENGENAL KONSEP ANGKA DENGAN BERMAIN KARTU ANGKA
BERGAMBAR DI TK PERTIWI KAYUMAS | KECAMATAN JATINOM,

KABUPATEN KLATEN. TAHUN AJARAN 2012/ 2013”

Pembatasan masalah
Agar penelitian ini lebih efektif dan efisiemaka diperlukan
pembatasan masalah. Adapun pembatasan masalkdd penelitian ini

adalah :



Masalah yang diteliti terbatas pada “Bermalitartu Angka
Bergambar dapat Meningkatkan Kemampuan Mengenasé&oAngka pada

Siswa Kelompok B TK Pertiwi Kayumas | Jatinom Kiate

Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka dapanuskan
masalah sebagai berikut :
“Apakah Bermain Kartu Angka Bergambar dapat Menatgan Kemampuan
Mengenal Konsep Angka pada anak kelompok B di TekKanak Kanak

Pertiwi Kayumas 1 tahun ajaran 2012 / 2013?”

Tujuan Pendlitian
Berdasarkan perumusan masalah tersebut diatasfupadan yang
ingin dicapai peneliti, yaitu :
1. Tujuan umum
Secara umum penelitian ini bertujuan untuk mégtian
kemampuan mengenal konsep angka pada anak kelompdk TK
Pertiwi Kayumas | Jatinom Klaten tahun ajaran 22Q28.
2. Tujuan khusus
Secara khusus penelitian ini bertujuan untuk ngkatkan
kemampuan mengenal konsep angka pada anak kelompdk TK
Pertiwi Kayumas | dengan menggunakan bermain kargka bergambar

tahun ajaran 2012/20137



Untuk mengetahui bahwa Kartu Angka Bergambaapad

meningkatkan kemampuan mengenal konsep anglagreak kelompok B

di

Taman Kanak Kanak Pertiwi Kayumas 1 ntati Klaten tahun

ajaran 2012 /2013.

Manfaat Pendlitian.

1. Manfaat Teoritis.

2.

Penelitian ini diharapkan dapat memberikanl|i@smigembangan atau

pengetahuan khususnya dalam meningkatkan kemampuamrgenal

konsep angka pada anak usia dini

Manfaat Praktis.

a. Bagi Guru :

1.

Dapat meningkatkan kemampuan mengenal Konsegka
pada anak.

Menambah pengetahuan pembelajaran mengenal epgons
Angka.

Dapat menjadikan referensi bagi guru lain dalam gkan

meningkatkan kemampuan mengenal konsep angka.

b. Bagi Siswa :

1.

2.

Meningkatkan kemampuan anak dalam mengenal séon
Angka di TK Pertiwi Kayumas | Jatinom Klaten.

Anak mampu berfikir secara logis sejak dini.



c. Bagi Sekolah:
Hasil pengembangan ini dapat dijadikan acudelam upaya

pengadaan inovasi pembelajaran.



