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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam skripstidiaik terdapat
karya yang pernah diajukan untuk memperoleh geksatanaan di suatu
perguruan tinggi dan sepanjang pengetahuan sagatigek terdapat karya atau
pendapat yang pernah diterbitkan oleh orang laru&ie secara tertulis diacu
dalam naskah dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Apabila ternyata kelak di kemudian hari terbuktiaakktidakbenaran

pernyataan saya di atas, maka saya akan bertangaatgsepenuhnya.

Surakarta, Oktober 2012
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Dengan mmgebut nama Allah

yang Maha Pengasth Lagl Maha Penyayang

“Hai Irang-orang yang beriman, jadiRanlah sabar dan sholat sebagai
penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar”

(Terjemahan QS. Al — Bagarah : 153)

‘Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah Readaan suatu Raum sehingga
mereka mengubah Readaan yang ada pada diri mereka sendiri”

(Terjemahan QS. Ar— Ra'd : 11)

“Kesuksesan akan terwujud bila ada Remauan, Resabaran dan penuh pejuangan”

(Penulis)



PERSEMBAHAN

Puii syukur Alhamdulillah hamba panjatkan atas rahmat, hidayah, dan

karunia Allah SWT, sholawat serta salam hanya bagi Nabi Muhammad SAW.

Suatu kebangqaan tersendiri bagi penulis dapat menyelesaikan karya sederhana

ini, dengan rasa syukur karya ini penulis persembahkan untuk :
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Bapak dan Ibu ( Ngariji dan Lasmi) tercinta, terima kasih atas doa, perhatian,
motivasi dan kepercayaan yang selalu mengiringi langkahku hingga aku bisa
menjadi seperti ini. Semoga Allah membalas ketulusan kasih sayang bapak
dan ibu.

Adikku (May Mond Clinton) Kehadiranmu memberikan kebahagiaan
tersendiri. Belajar yang rajin ya dan jadilah kebanggaan buat keluarga.
Sahabat-sahabatku ( Dhina, Fajar, Nia, Eka, Elza, Tita, SP, Willy) didekat
kalian hari-hariku menijadi penuh kebahagian dan keceriaan.

Semua Yang Mencintai dan Menyayangiku. Terima kasih atas cinta, kasih
sayang, do'a, perhatian , dan semangatnya

Untuk seseorang yang kelak menjadi pendamping hidupku. Semoga kita
segera dipertemukan dengan jalan yang diRidhoi oleh-Nya.

Para mahasiswa jurusan pendidikan matematika ‘08 dan Almamater

Pembaca yang budiman
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ABSTRAK

PENERAPAN BELAJAR MATEMATIKA MELALUI STRATEGI TEAMS
GAMES TOURNAMENTS ( TGT ) BERBASISALAT PERAGA UNTUK
MENINGKATKAN KOMUNIKASI MATEMATIKA BAGI SISWA KELAS
VIl SEMESTER GENAP SMP 3 JEPON BLORA TAHUN AJARAN
2011/2012

Siska Seftyaningrum, A410080288, Program Studi Pitah Matematika,
Fakultas Keguruan Dan lImu Pendidikan,
Universitas Muhammadiyah Surakarta, 2012, 69 Hatama

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan komasik belajar
matematika siswa kelas VII SMP N 3 Jepon Blora malpembelajaran
matematika pada materi segiempat melalui straflegims Games Tournaments
(TGT) dengan memanfaatkan alat peraga. Jenis peneliieanmerupakan
Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Subyek penerimalad siswa kelas VII C
SMP N 3 Jepon yang berjumlah 40 siswa. Sedangksakopenelitian adalah
komunikasi belajar matematika. Metode pengumpulata dlilakukan melalui
observasi, catatan lapangan dan dokumentasi. Tekuiksis data pada penelitian
ini dilakukan menggunakan triangulasi penyidik. Haenelitian menunjukkan
adanya peningkatan komunikasi belajar matematikda p@aokok bahasan
segiempat. Hal ini dapat dilihat dari meningkatnyalikator komunikasi
matematika meliputi: 1) Menjawab pertanyaan sebdindakan 10% meningkat
menjadi 42,5% pada akhir tindakan, 2) Mengemukakignsebelum tindakan
7,5% meningkat menjadi 37,5% pada akhir tindakan,K8rjasama dengan
kelompok sebelum tindakan 25% meningkat menjadi a@#a akhir tindakan, 4)
Membuat kesimpulan sebelum tindakan 7,5% meninglatjadi 35% pada akhir
tindakan. Kesimpulan penelitian ini adalah bahwaggenaan strategieams
Games Tournaments (TGTpengan memanfaatkan alat peraga dalam
pembelajaran matematika dapat meningkatkan komsirliedajar matematika.

Kata kunci:komunikasi matematikaStrategi Teams Games Tournaments (TGT),
alat peraga.
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