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ABSTRAKSI

Perkembangan komputer yang begitu pesat sudah merambah dalam
dunia kehidupan, tak terkecuali dalam bidang pendidikan. Transformasi
pembelajaran dengan menggunakan kemajuan teknologi informasi dan
komunikasi, dapat membantu tugas pendidik sebagai tenaga pendidik dan
membantu menumbuhkan minat belajar pada siswa sehingga siswa dapat aktif
dalam belajar. Dengan metode pembelajaran ini bertujuan membuat sistem
pembelajaran dengan multimedia yang interaktif dan efisien untuk materi
pembelajaran jaringan dan mengaplikasikan sisitem pembelajaran dengan
multimedia kepada para siswa dan juga guru agar lebih mudah mengerti dengan
sistem pembelajaran baru ini.

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah menganalisis
permasalahan yang ada dengan melakukan wawancara kepada guru. Hasilnya
dianalisis dan diambil kesimpulan, kemudian dirancang sistem yang sesuai
dengan materi pembelajaran jaringan lokal untuk SMK Muhammadiyah 4 Sragen.
Materi pembelajaran meliputi tentang menentukan persyaratan pengguna,
membuat desain awal jaringan, mengevaluasi lalu lintas jaringan dan
menyelesaikan desain jaringan.

Hasil dari penelitian ini adalah terwujudnya media pembelajaran
instalasi perangkat jaringan lokal untuk SMK berbasis flash untuk membantu guru
dalam menyampaikan materi dan memberikan semngat bagi siswa dalam
menerima materi pembelajaran.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Pembelajaran dan Teknologi Informasi dan

Komunikasi
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