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ABSTRAKSI

Saat ini tehnologi semakin canggih,adanya computetwork dan
istilah”The Network is The Computer’,dan Interneherupakan salah satu
jawaban untuk mempermudah pengaksesan secara.Depgan adanya internet
dituntut adanya suatu kecepatan dan keakuratamdsagolahan suatu data dan
meningkatkan pelayanan terhadap calon anggota yd#agan aplikasi
ASP(Aktive Server Pages) dan dengan apliks@L,dalam pembuatan Sistem
Informasi berbasis web pendaftaran calon anggotartaiPPAN akan sangat
mudah yag menyediakan layanan 24 jam secara online.

Pembuatan aplikasi pendaftaran anggota secaraeghiimulai dengan
membuat desain dari sistem.Setelah model terbéalwklikonfirmasikan dengan
user, untuk memperoleh kesatuan pandangan untuk meayindata.Kemudian
tahap selanjutnya adalah merancaatabase yang digunkan untuk menyimpan
data. Program aplikasi pendaftaran secara onlibeatidengan menggunakan
Macromedia Dreamweaver dengan ASP sebagai babapghdan SQL sebagai
penyimpardatabase.

Hasil dari perancangan aplikasi yang dibuat ad&@#&tem Informasi
keanggotaan berbasis Web yamgpat membantu user untuk melakukan
pendaftaran anggota Partai PAN secara online.Kesanpyang dipeoleh dari
pengujian program yang dilakukan oleh user @aministrator yaitu bahwa
program ini sudah berjalan dengan baik sesuai aekgjaginaruser.

Kata kunci : ASPSQL, ODBC



PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Komputer merupakan sarana yang dapat berfungsikumengolah
data menjadi informasi yang berguna bagi segaléosédehidupan. Pada
masa dulu, penggunaan komputer masih menggunakemsiand alone,
tetapi seiring dengan semakin berkembang pesalm@olbgi informasi,
manusia mempunyai keinginan untuk mengetahui irdsinerbaru secepat
mungkin. Timbul keinginan agar antara tiap kompuaigpat berinteraksi satu
sama lain dan membentuk jaringan, sehingga muwuargbuter network dan
istilah * The Network is The Computer “, dan Internet merupakan salah satu
jawaban atas jaringan komputer tersebut.

Semakin besar atau semakin rumit sebuah sistem sdmakin lama
waktu yang dibutuhkan untuk menjalankannya. Sedaeg<embangan
sebuah sistem, berarti penambahan faktor kerumrasgs di dalamnya.
Untuk itu kecepatan proses pengerjaan menjadi sgaegéding artinya untuk
sebuah sistem yang terus berkembang. Saat ini, ld@mpapat melakukan
milyaran proses dalam satu detik.

Kemudahan pengaksesan dan pengelolaan data. Kadatmalisimpan
dalam bentuk elektronis dan berbentuk sangat kewka pengaksesan dan
pengelolaan data menjadi sangat mudah, dan tidakpoikan. Data dapat
sangat mudah dikelompokkan, dicari, dan selanjutiiyeanfaatkan. Bahkan,

karena format data antara satu sistem dengan slatenya telah sama yaitu



berbentuk elektronis, maka sistem satu dapat salkay data dengan sistem
lainnya dengan sangat mudah. Selanjutnya, dengemolbgi telepon dan
‘networking’, proses pertukaran data tersebut ddpakukan diantara tempat
yang sangat jauh dan terjadi dengan sangat cegiala® dengan perubahan
tersebut proses belajar mengajar tidak sesuai deamga yang diharapkan ,
selama ini menggunakan cara manual dan belum maatkah fungsi
komputer secara optimal, sehingga masih terdapkmiehan-kelemahan
yang muncul. Untuk itu penulis berkeinginan untu&naibuat tulisan dengan
judul  “SISTEM INFORMASI KEANGGOTAAN BERBASIS WEB
MENGGUNAKAN ASP ACTIVE SERVER PAGES) (STUDI KASUS
PARTAI AMANAT NASIONAL (PAN) CABANG SURAKARTA)”

Dalam proses penyelenggaraan kegiatan keanggataantut adanya
suatu kecepatan dan keakuratan dalam pengolaharaggota. Pengolahan
data tersebut antara lain berupa pembuatan Biodaggota, Jabatan dan
akan menghasilkan prospek kedepan. Dalam pemprosesering dijumpai
adanya kendala - kendala seperti kurang akuratatea gegawai dan belum
adanya manajemen untuk mengatur keluar masuknygoentersebut. Selain
itu ketidak jelasan keluar masuknya anggota memimfarmasi kurang

tersampaikan dengan baik pada satu daerah yafurdkarta.
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Tujuan Penélitian

Tujuan penulisan dari penelitian ini adalah :
1. Mengetahui hambatan sistem informasi yang ada & BArakarta
2. Memberikan sistem informasi keanggotaan yang biadidN Surakarta.
3. Mengetahui hasil desain web yang diinginkan oletNFSAIrakarta
L andasan Teori

Tugas akhir ini membuat Pendaftaran calon andggattai
PAN online secara.Penulis memerlukan data dari sebuah lemBagai
PAN, berupa data anggota yang di miliki,dan datdadain. Selain itu, tugas
akhir ini didukung dengan beberapa bahasa pemr@gra&omputer, seperti
HTML, ASP, dan sqgl paddatabase.
Metodologi Penelitian

Obyek dari penelitian ini adaldbata Keanggotaan di Partai PAN Kota
Surakarta. Pada awal penelitian, penulis mengadakan wawanogpada
beberapa pengelola database keanggotaan PAN CS&heaigarta.

Penelitian dilakukan pada sistem database kearmyjgd®dN Cabang
Surakarta. Kemudian setelah didapatkan data yangatiknaka akan dibuat

rancangan sistem informasinya.



1.5 Hasll Pendlitian
Pengujian sistem informasi berbasis Web PortalaP&AN ini dilakukan
secara offline pada computerstand alone. Pengujian sistem yang
terbentukakan dilakukan dari pembuatan yang dilakudebelumnya. Tujuan
pengujian ini adalah untuk mengetahui apakah sistang terbentuk telah
bekerja sesuai dengan pembuatan yang diharapkabeitanm.
1.5.1 Pengujian Hasil Perancangan Aplikasi
Pengujian dilakukan diPersonal Computer (PC) dengan spesifikasi
sebagai berikut :
a. Intel ® Centrino® Dual Core™ CPU T157 1.80GHz.
b. 2.99 GB of RAM.
c. 160 GB HDD.
d. DVD RW-Rom.

e. Microsoft Windows XP Service Pack 2



ama Eko | Panji| Dani | Ida | Rusdi| Bima | Fajar| Ratna
Nilai
Tampilan | 3 3 3 3 |2 2 3 3
web

Kemudahan 2 2 4 2 |3 2 3 2
penggunaan

Fasilitas 4 2 2 2 | 2 3 3 2
Pndaftaran

informasi | 2 3 3 3 |2 2 2 2
organisasi

Fasilitas 3 2 2 2 |3 4 3 2
pencarian

Keterangan nilai:

1 = kurang; 2 = cukup; 3 = baik ;4 = sangat baik
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Gambar 4.1. Grafik Penilaian Unsur Utama Dalam Program
b. Penilaian Tambahan

Penilaian tambahan berisi penilaian yadgasakan user saat
menggunakan program,baik saser bertindak sebagaguest(pengunjung)

maupun sebagadministrator.



Hasil dari penilaian ini adalah :

1) User menyatakan bahwavebsite portal partai PAN secaranline ini

tergolong bagus.

2) User menyatakan bahwaebsite partai PAN ini cukup informatif.

3) User menyatakan bahwaebsite parti PAN secaranline ini memiliki

fasilitas pedaftaran yang cukup dimengerti.

4) User menyatakan informasi organisai partai yalitgmpilkan cukup

lengkap.

5) User menyatakam pencarian informasi kepartaiememuhi cukugimple.

1.6 Kesimpulan
Melalui hasil pengujian yang telallakiukan dapat disimpulkan
bahwa sistem Web Portal Partai PAQnline yang telah dibuat dapat
membantu permasalahan sesuai dengan tujuan pembapikasi ini sebagai
berikut :

1. Perancangan dan pembuatan aplikasi sistem Wel Partai PAN
web browser telah berhasil dibuat.

2. Aplikasi web browser Portal Partai PAN yang terkoneksi dengiatabase
telah berhasil diterapkan.

3. Aplikasi Web Portal Partai PAN menerapkan sistenank@nan data
dengan memakai sistertogin,bagi anggota darmadministrator yang
bertujuan menjaga informasi yang pentitigak dapat diakses oleh
anonymous user serta penggunaa@haptcha bagi anggotayang ingin

memdafrtar padaplikast Web Portal Partai PAN.



4. Menurut responden yang telahsutivei, proses pengaksesan aplikasb
browser tergolong mudah.
1.7 Saran
Penulis memiliki beberapa saran yaaygadl digunakan sebagai bahan
pertimbangan untuk perancangan pembuatan Web HRatédi PANonline
berikutnya :

1. Platform yang digunakan penulis adalah ASP clasik.Pustaka (ABi
Library) milik ASP klasik tidaklah begitu lengkagtingga memerlukan
pihak ketiga dalam pengembangan Web.Sering kalrarjb yang
ditawarkan pihak ketiga tidaklah free atau gragisisgga ASP klasik tidak
begitu fleksibel digunakan dalam pengembangan Waetidbnya library
untuk mengapluad file dalam ASP klasik tidak diakdn.Disarankan
untuk pengembangan web selanjutnya menggunakan nd&SRengan
tehnologi .NET Frame Work yang kaya akan pustaka.

2. Menjaga keamanadatabase dalam pemberian password pad&tabase
yang digunakan sehingga tidak senuser yang sedang menjalankan PC
bisa mengotakatik dadiatabase tersebut.

3. Penambahan fitur-fitur dalam Web Portal Partai PAd¢perti data
penampilan grafik,layanan web interaktif yang beldibuat penulis.

4. Jika ada jaringamnternet, memungkinkan dibuadystem online, sehingga

dapat diakses dari mana saja dan kapan saja.
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