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MOTTO 

 

� Hari lalu boleh di kenang, hari ini boleh di nikmati, dan hari esok boleh di 

harapkan, tapi hendaklah engkau optimis dengan harapanmu hari esok 

akan lebih baik dari pada hari ini.. terjemahan (Q.S Luqman ayat 33). 

� Hanya dengan pendidikanlah terbuka alam  pikiran dan perasaan manusia 

untuk mendapatkan kebahagiaan, kesejahteraan dan keselamatan 

hidupnya. 

� Apakah arti hidup tanpa perjuangan apakah arti perjuangan tanpa 

pengorbanan, dan apakah arti pengorbanan tanpa ketulusan dan keiklasan 

(penulis). 

� Ingatlah selalu kebaikan seseorang jangan pernah kamu meremehkan suatu 

kebaikan seseorang, walaupun hanya sekecil kotoran hitam pada kuku 

(penulis). 
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ABSTRAK 

 

PENINGKATAN KREATIVITAS ANAK MELALUI PERMAINAN FINGER 

PAINTING DI TK PERTIWI JOMBORAN I KLATEN TENGAH 

Warsiki, Nim A53B090108. Peningkatan Kreativitas Anak Melalui 
Permainan Finger Painting Di TK Pertiwi Jomboran I Klaten Tengah. Jurusan 
Pendidikan Anak Usia Dini. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan , Universitas 
Muhammadiyah Surakarta 2012 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan kreativitas anak 
melalui permainan Finger Painting pada pokok bahasan membentuk atau 
mencetak bunga dan binatang. Subyek penelitian adalah guru dan anak siswa 
kelas B TK Pertiwi Jomboran I Klaten Tengah, yang berjumlah 15 anak. 

Pelaksanaan ini dilaksanakan dalam 3 siklus. Metode pengumpulan data 
yang digunakan adalah metode observasi dan wawancara. Teknik analisis data 
secara diskriptif komparatif dengan analisis kritis terhadap kelemahan dan 
kelebihan kinerja siswa dan guru dalam proses pembelajaran yang terjadi didalam 
kelas selama penelitian berlangsung. 

Hasil penelitian adalah terjadi peningkatan siswa melalui permainan finger 
painting. Kreativitas permainan finger painting dengan baik pra siklus 26,66% (4 
anak) siklus I 40% (6 anak) siklus II 53,33% (8 anak) siklus III 80% (12 anak) 
 
Kata kunci: permainan, finger painting, kreativitas 
 

 

 


