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untuk akheratmu seolah-olah engkau akan mati besoknya. 

(HR. Ibnu Asakir) 

 

Dalam kerendahan hati ada ketinggian budi, dalam kemiskinan harta ada kekayaan jiwa, 

dalam kesempatan hidup ada kekuasaan ilmu. 

(Anonim) 

 

Barang siapa berjalan untuk  menntut ilmu maka Allah akan memudahkan baginya jalan 

menuju surga 

(Hadist Riwayat Muslim) 

 

Jadikanlah sabar dan sholat sebagai penolongmu dan sesungguhnya yang demikian itu 

sungguh berat, kecuali bagi orang-orang yang khusuk 

(Q.S. Al Baqarah: 45) 

 

Lebih banyak mencoba akan mendekatkan kepada kesuksesan, meskipun banyak kegagalan, 

karena kita tidak tahu mana yang akan berhasil 

(Penulis) 
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ABSTRAK 

 

PENGARUH PERMAINAN PUZZLE TERHADAP  
KECERDASAN VISUAL SPASIAL PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN  

DI TK GLOBAL INTERSTUDY SURAKARTA  
TAHUN PELAJARAN 2011/2012 

 
Dina Nur Widyastuti, A520080003, Jurusan Pendidikan Anak Usia Dini, 
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah 

Surakarta, 2012, 82 halaman. 
 
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh permainan puzzle 
terhadap kecerdasan visual spasial. Penelitian dilakukan dengan menggunakan 
metode eksperimen jenis Intact Group Comparison. Subyek penelitian dalam 
penelitian ini adalah anak didik kelas A1 dan A2 di TK Global Interstudy 
Surakarta tahun pelajaran 2011/2012 yang berjumlah 30 anak didik yang dibagi 
menjadi 15 anak untuk kelompok eksperimen dan 15 anak untuk kelompok 
kontrol. Data diperoleh melalui observasi terhadap kecerdasan visual spasial. 
Teknik analisis data yang digunakan adalah Uji t, dengan taraf signifikansi α= 
0,05. Hasil analisis data menunjukkan bahwa thitung>ttabel yaitu 2,478>2,048 maka 
Ho ditolak.sehingga dapat dikatakan bahwa hipotesis dalam penelitian ini telah 
teruji, yaitu terdapat pengaruh yang signifikan antara permainan puzzle dengan 
kecerdasan visual spasial pada anak usia 4–5 tahun di TK Global Interstudy  
Surakarta Tahun Pelajaran 2011/2012, artinya permainan puzzle lebih 
berpengaruh positif terhadap kecerdasan visual spasial anak dibanding 
penggunaan metode konvensional. 

 
 

Kata Kunci : permainan puzzle, kecerdasan visual spasial. 
 
 
 
 


