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MOTTO 
 

 
 

``Dan kalau kamu menuruti kemauan manusia yang ada di muka bumi ini, 

niscaya mereka akan menyesatkanmu dari peraturan Allah. Mereka tiada 

lain hanya mengikuti prasangka dan mengadu untung dengan 

menampilkan kebohongan.” 

( Terjemahan : Q. S. Al An`aam : 116) 

 

Tidak layak bagi orang bodoh berdiam diri pada kebodohannya, dan tidak  

boleh bagi orang alim (berilmu) berdiam diri atas kealimannya. 

(H.R. Tabrani) 

 

Aturlah pikiran dan pengetahuan kita sedemikian rupa sehingga kita mulai 

dari yang paling mudah dan sederhana, kemudian meningkat untuk 

mencapai pengetahuan yang lebih baik, sukar dan ruwet. 

( Discarter ) 
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2. Anak- anakku yang tersayang yang selalu memberikan canda tawa dalam 

kehidupan ini yang tidak terlupakan. 

3. Sahabat- sahabat sejatiku, terima kasih atas bantuannya semoga Allah SWT 

selalu memberikan kebahagiaan dalam persahabatan kita. 
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ABSTRAKS 

PENERAPAN PERMAINAN TEBAK KATA UNTUK MENINGKATKAN 
HASIL BELAJAR IPA PADA SISWA KELAS IV SDN 02 KALIWULUH 

KECAMATAN KEBAKKRAMAT KABUPATEN KARANGANYAR 
TAHUN PELAJARAN 2011/ 2012. 

Agus Erviyanto, A510091076, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. 

Uninersitas Muhammadiyah Surakarta 2012, 77 halaman. 
 

Jenis penelitian adalah Penelitian Tindakan Kelas. Rumusan masalah 
yaitu: (1) Apakah dengan menerapkan permainan tebak kata dapat meningkatkan 
keaktifan belajar IPA pada siswa kelas IV SDN 02 Kaliwuluh?, (2) Apakah 
dengan menerapkan permainan tebak kata dapat meningkatkan hasil belajar IPA 
pada siswa kelas IV SDN 02 Kaliwuluh?. 
 Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: (1) untuk mengetahui adanya 
peningkatan keaktifan belajar siswa dalam mata pelajaran IPA pada siswa kelas 
IV SDN 02 Kaliwuluh melalui permainan tebak kata, (2) untuk mengetahui 
adanya peningkatan hasil belajar dalam mata pelajaran IPA siswa kelas IV SDN 
02 Kaliwuluh melalui permainan tebak kata.Subjek penelitiannya adalah Siswa 
dan Guru sedangkan Objek penelitiannya adalah pelajaran IPA dan Permainan 
Tebak Kata. 
 Teknik pengumpulan data dengan menggunakan pendekatan proses 
dengan metode observasi, tes, dokumentasi, dan wawancara. Instrumen yang 
digunakan dalam mengadakan evaluasi penelitian berupa lembar pengamatan 
siswa dan guru, tes, kartu tebak kata, serta daftar nilai kelas IV SDN 02 
Kaliwuluh. Teknik analisis data yang digunakan yaitu teknik analisis komparatif. 
 Hasil penelitian ini diperoleh data awal nilai siswa mencapai ketuntasan 
minimal 65 adalah 45.16%, pada siklus I terdapat peningkatan menjadi 29.16%, 
keaktifan belajar siswa mencapai 48.33%. Pada siklus II hasil belajar menjadi 
83.33% dan tingkat keaktifan belajar sebesar 51.66%. Pada siklus III hasil belajar 
siswa mencapai 91.66% dan keaktifan belajar meningkat menjadi 87.50%. 
Dengan demikian dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa (1) penggunaan 
permainan tebak kata dapat meningkatkan keaktifan belajar siswa, (2) permainan 
tebak kata dapat meningkatkan hasil siswa kelas IV SDN 02 Kaliwuluh Tahun 
Pelajaran 2011/ 2012. 
 
 
Kata kunci : hasil belajar siswa, permainan tebak kata. 
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