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Production

Event

Website

User

Scripting

Tag

DAFTAR ISTILAH ASING

Sistem global dari seluruh jaringan komputer yang
saling terhubung untuk melayani miliaran pengguna di
seluruh dunia.

Kondisi ketika komputer terhubung dalam jaringan.
Alat penyimpanan data.

Kondisi ketika komputer tidak terhubung dalam
jaringan.

Sebuah sistem komputer yang menyediakan jenis
layanan tertentu dalam sebuah jaringan komputer.

Editor teks yang diperkaya dengan kemampuan
penebalan kata, pencetakan miring, pemasukan URL,
gambar, dan lain-lain.

Sebagai kegiatan untuk meningkatkan atau menciptakan
kegunaan dari benda-benda ekonomi dengan masukan
berupa faktor-faktor produksi sehingga menjadi bentuk
keluaran berupa produk.

Kejadian.

Sebagai kumpulan halaman yang menampilkan
informasi data teks, data gambar diam atau gerak, data
animasi, suara, video, dan atau gabungan dari
semuanya.

Pengguna.

Merupakan bahasa pemrograman yang menyediakan
fasilitas penerjemahan serta kompilasi kode dalam satu
rangkaian ~ proses  secara integratif  sehingga
memungkinkan kode dibuat dapat langsung dijalankan
sebagai program secara dinamis.

Kata kunci yang menggambarkan tulisan anda di dalam
satu perkataan.
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Salah satu jenis yang paling berguna, karena bisa
menjalankan bermacam program.

Program aplikasi yang menterjemahkan kode HTML
dan merepresentasikan halaman situs.

Penghubung.
Orang yang membuat program.

Merupakan aplikasi yang memberikan layanan data
yang berfungsi menerima permintaan HTTP atau
HTTPS dari klien dan mengirimkan kembali hasilnya.

Tampilan yang mampu mengelola seluruh tampilan.

Tempat untuk berbagi dengan menulis berita terbaru
seputar pengembangan web HTML, CSS, Javascript,
tema, dan lain-lain.

Merupakan jenis kode yang pengolahannya dilakukan di
sisi klien. pengolahan disini berarti di terjemahkan.

Sensitif terhadap perbedaan huruf kapital dengan huruf
kecil.

Perangkat lunak.
Penulisan program/pengkodean.
Proyek.

Kemampuan perangkat keras atau perangkat lunak
dalam mendukung berbagai ukuran data atau jumlah
pengguna yang menggunakannya.

Keamanan.

Peralatan.
Semua entitas beserta atribut dan hubungannya.
Struktur kontrol algoritmik yang paling sederhana.

Pesan.
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ABSTRAKSI

Dewasa ini dengan adanya perkembangan teknologi informasi yang pesat
khususnya yaitu perkembangan dunia internet. Perkembangan internet yang
meningkat juga mengubah kegemaran orang untuk berbelanja secara online e-
commerce, namun kebanyakan e-commerce yang ditemukan barang-barang yang
dijual adalah barang milik toko online sendiri. Hal tersebut menjadikan latar
belakang masalah dalam penelitian untuk membuat sistem e-commerce dalam
bidang musik untuk penjualan album CD (Commpact Disk) dan tiket konser,
dimana produk tersebut berasal dari perusahaan rekaman dan promotor konser.
Penelitian ini bertujuan membuat simulasi e-commerce untuk menggabungkan
ketiga pihak agar dapat bekerja sama dalam satu sistem penjualan online yaitu e-
commerce.

Metode perancangan sistem yang digunakan adalah metode waterfall.
Model ini melakukan pendekatan secara sistematis. Prosesnya runtut mulai dari
level kebutuhan sistem lalu menuju ke tahap analisis kebutuhan,
desain/perancangan sistem, coding/penulisan kode program, testing /
verification/pengujian, implementasi sistem, dan maintenance/perawatan sistem.

Sistem untuk “Simulasi E-Commerce pada Online Music Store” yang
sudah jadi diuji coba kepada beberapa sampel untuk menjawab kuesioner dengan
memposisikan sampel sebagai pembeli, sebagai admin, sebagai perusahaan
rekaman, dan sebagai promotor konser. Berdasarkan hasil kuesioner dapat
diketahui bahwa perusahaan rekaman, promotor konser, admin, dan pembeli dapat
digabungkan menjadi satu melalui sistem e-commerce Online Music Store.

Kata kunci : Online Music Store Sistem e-commerce, Waterfall.
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