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MOTTO
1. Hai orang-orang yang beriman, jadikanlah sabar ddolat sebagai
penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-ogamg sabar (S. Al
Baqoroh : 153)
2. Barang siapa yang membawa amal yang baik maka ya@iahala) sepuluh
kali lipat amalnya (S. Al An’ Am : 160)
3. Hai orang-orang yang beriman. Bertagwalah kamu d@péallah dan

katakanlah perkataan yang benar (S Al Ahzab : 70)



PERSEMBAHAN

Melalui goresan pena ini aku tuangkan dalam selkaaya sederhana
ini, mungkin belum cukup membuat orang disekitadangga, mungkin juga
belum menebus semua jasa yang mereka berikan. N&arya ini ada karena
mereka ada, dengan bangga penulis persembahkaan:untu
1. Suami dan anakku tercinta yang sangat berarti ddlmmpku, yang telah
memberikan semangat dalam menyelesaikan skripdeimgan lancar.

2. Bapak dan ibunda serta adikku tercinta, terima hkaatas doa dan
dukungannya.

3. Keluarga besarku, yang senantiasa memberikan doa digkungan
sepenuhnya.

4. Semua guru dan dosen, terima kasih telah membeilikamya selama ini
semoga bermanfaat.

5. Sahabat-sahabatku yang selalu memberi semangatd@nuntuk segera

menyelesaikan skripsi ini.
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KATA PENGANTAR

Assalmu’alaikum Wr. Wb

Puji syukur kita panjatkan kehadirat Allah SWT, gartelah
melimpahkan rahmat dan hidayahNya, sehingga pem&pgat menyelesaikan
skripsi ini dengan lancar. Sholawat serta salamogentetap tercurahkan kepada
junjungan Nabi Besar Muhammad SAW. Peneliti mengidzihwa Allahlah yang
berkehendak untuk melonggarkan waktu dan rezekikumenyelesaikan skripsi
ini.

Upaya Peningkatan Kognitif Anak Melalui Permainaertdtung Hasil
Kebun PTK di TK BENDUNGAN II Kedawung Sragen Tahufsjaran
2010/2011. Kemampuan kognitif anak setelah dilakkan permainan berhitung
hasil kebun dalam memasangkan benda dengan angig malambangkan,
penambahan dan pengurangan dengan benda dapagkardengan permainan
berhitung hasil kebun. Permainan ini dilakukan kntoenarik perhatian anak,
karena tanpa adanya ketertarikan dari peserta digéya peningkatan kognitif
kurang berhasil.

Peneliti menyadari bahwa dalam penyusunan skripsimengalami
banyak kesulitan dan hambatan, tetapi berkat bantaeshan dorongan serta
bimbingan dari berbagai pihak, kesulitan dan hambatersebut dapat
terlewatkan. Pada kesempatan ini dengan kerendeatameneliti menyampaikan

terima kasih sebesar-besarnya kepada :
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. Bapak Drs. H. Sofyan Hanif, M.Si, selaku Dekakitas Keguruan dan limu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Surakarta.

. Ibu Dra. Surtikanti, SH. M.Pd, selaku Ketua Pf@dndidikan Anak Usia Dini
Universitas Muhammadiyah Surakarta.

. Ibu Aryati Prasetyarini, M.Pd selaku pembimbingng berkenan meluangkan
waktu, pikiran, tenaga dalam memberikan petunju&han, bimbingan, dan
saran-saran mulai dari awal sampai dengan terggjaspenyusunan skripsi
ini.

. Ibu Umi Hany Eprilia, S. Psi. M.Pd, selaku pembing 1l yang berkenan
meluangkan waktu pikiran, tenaga dalam memberikaturguk, arahan,
bimbingan, dan saran-saran mulai dari awal sampagah terselesainya
penyusunan skripsi ini.

. Ibu Suyatmi, selaku kepala sekolah TK Bendurig&edawung Sragen yang
telah memberi ijin dan bantuan kepada peneliti kimengadakan penelitian
di sekolah tersebut.

. Anak kelas B TK Bendungan Il Kedawung Sragerutiahjaran 2010/2011
telah membantu dalam penelitian ini.

. Bapak dan ibu dosen Fakultas Keguruan dan llendidikan PG PAUD dan
semua stafnya yang telah membantu dalam pelaksaeaatitian ini.

. Semua pihak yang telah membantu dalam penyusskrgsi ini baik secara

langsung maupun tidak langsung.
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Seiring dengan doa, semua bantuan dan amal kebaitag sudah
diberikan kepada peneliti mendapatkan imbalan patati Allah SWT. Semoga
skripsi ini dapat memberi konstribusi positif bafjinia pendidikan khususnya
Pendidikan Anak Usia Dini. Akhirnya, peneliti medgai bahwa penulisan
skripsi ini jauh dari sempurna dan masih banyakajeat kekurangan. Peneliti
menerima kritik dan saran yang sifatnya membangami ckesempurnaan skripsi
ini.

Wassalamu’alaikum Wr Wb

Surakarta, Mei 2011

Peneliti



DAFTARISI

HALAMAN JUDUL ..o [
HALAMAN PERSETUJUAN .....oooiiiiiiiiiii e o
HALAMAN PENGESAHAN ... i
HALAMAN PERNYATAAN ..ot \Y
HALAMAN MOTTO oot %
HALAMAN PERSEMBAHAN ... Vi
KATA PENGANTAR oo Vi
DAFTAR ISI oo viii
DAFTAR TABEL ..o X
DAFTAR GAMBAR ..o X
DAFTAR LAMPIRAN ..o Xi
ABSTRAK Xii
BAB | PENDAHULAUAN ... 1
A. LATAR BELAKANG MASALAH ...t 1
B. IDENTIFIKASI MASALAH ....oooiiiii e 4
C. PEMBATASAN MASALAH .....ooviiiiiiii, 5
D. PERUMUSAN MASALAH ... 5
E. TUJUAN S
F. MANFAAT 6
BAB [l LANDASAN TEORI ..ooiiii s 7
A. TINJAUAN PUSTAKA s 7



B. KAJIAN TEORI ..o 8

1. Kemampuan Kognitif ANak .............oevvimmmmmreeieiieeeeeeeeeeeeeeeeeninnns 8
a. Pengertian Kognitif ...........ovuuueeeesmmmmmeceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennnnns 8
b. Tahapan Kognitif Pada Anak Usia DiNi ............cccccevvvvvnnee. 10
c. Ciri-ciri Perkembangan Kognitif ...........cccccceooiiiiiiiiiiiiiinnnnns 13
2. Permainan Berhitung Hasil Kebun ..., 15
a. Pengertian Bermain...........ccoovvviiiiceeeeeevviiiinee e e e e e e e 15
b. Manfaat Bermain Bagi Anak ..........ccccoeeeeeeieiiviieeeiiiiiiinns 16

c. Tahap-Tahap Bermain dalam Perkembangan................. 18
d. Permainan Berhitung .................uunmmmmmeeeeseeeeeeeeeeeeeiennnnnnns 20
e. Tahapan Permainan Berhitung ..........cccceceeeeeiiivieieeiiinnnnns 22

f. Metode Permainan Berhitung Hasil Kebun ...................... 23

C. KERANGKA BERPIKIR ..coiiiiiiiie e 24

D. HIPOTESIS ..o e 25

BAB Il METODE PENELITIAN ... e 26
A. JENIS PENELITIAN ..ot e een e eeees 26
B. TEMPAT DAN WAKTU PENELITIAN ... 27

1. Tempat Penelitian ..........ccoooiiiiiiiiieeeeeee e 27

2. Waktu Penelitian ..........ooooiiiiiiii e 27

C. SUBYEK PENELITIAN ..o e 27
D. RANCANGAN PENELITIAN ..o 28
E. METODE PENGUMPULAN DATA ..o 31
F. INDIKATOR PENELITIAN ..o 32

Xi



G. TEKNIK ANALISA DATA e 33

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ... 35
A. Hasil PENEITIAN ....ccooiiiiiiiee e
1. Gambaran Umum TK Bendungan Il ..........ceceeeeuiiviiiinnnnn. 35
2. Pra SIKIUS ....oooiiiiiiiiec e 36
3L SIKIUS T e 04
A, SIKIUS it 94

B. Pembahasan Hasil Penelitian............coeeiceececeieeeeeeeeenenn... 58

BAB V PENUTUP .....cuttiiiiiiiiiiiiiiiiee ettt e e e e e e 64
N =T [ ] U1 F= T o RS 64
B. SAraN ..o s 65

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Rincian Waktu Penelitian ..........cccceeeiieeiiiiecieieeeeeecee e 29
Tabel 4.1 Kemampuan Kognitif Anak Didik dalam Pog&embelajaran Pra
=TT 1= o S 40

Tabel 4.2 Peningkatan Kemampuan Kognitif Anak Didik........................... 62

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Proses Penelitian Tindakan

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Daftar Peserta DidiK ............cueuuiiiiiiiiiiiieeeeeeceeeeeee e 72
Lampiran 2 Rencana Pembelajaran (Satuan BidangeR#angan) ................ 73

Lampiran 3 Pedoman Observasi Kemampuan KognitilkkAfedam Proses

PemMDEIAJaran ..........uuuuiiiiiiii e e 74
Lampiran 4 DOKUMENTAST ..........cooviiiiiiieemeeeeeiiiiiiissis e e e e e e e e e e e e e eeeeeaaeseannnes 81
Lampiran 5 Surat Keterangan Telah Meneliti di Sakal.......................oeee. 87

XV



ABSTRAK

UPAYA PENINGKATAN KEMAMPUAN KOGNITIF ANAK
MELALUI PERMAINAN BERHITUNG HASIL KEBUN
(Penelitian Tindakan Kelasdi TK BENDUNGAN |l Sragen
Tahun Ajaran 2010/2011)

Dwi Nuryatmi, A520081018, Juruasan Pendidikan Adala Dini,
Falkutas Keguruan dan lImu Pendidikan, Univessitauthammadiyah
Surakarta, 2011, 86 halaman

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kemaamplkognitif anak
dalam pembelajaran permainan berhitung hasil keBa@melitian dilakukan di
kelompok B TK BENDUNGAN Il Kedawung, Sragen tahujran 2010/2011
yang berjumlah 26 anak.

Data penelitian dilakukan dengan metode obserweawancara, dan
dokumentasi. Data yang diperoleh berupa catataantmm tentang kejadian-
kejadian yang muncul pada saat proses pembelalaamitif berlangsung dan
dokumentasi yang berupa foto guru dan peserta .dillilalisis data secara
deskriptif kualitatif dengan model alur yang terdiatas proses analisis data,
penyajian data, dan verivikasi data.

Hasil penelitian ini menunjukkan adanya peningkate@emampuan
kognitif anak secara berarti dalam proses pembalajanelalui permainan
berhitung hasil kebun. Berdasarkan hal tersebutitddpihat dari kemampuan
anak yang memiliki tiga indicator yaitu memasangkanda dengan angka yang
melambangkannya, penambahan dan pengurangan ddmgada. Sebelum
dilakukan tindakan nilai kemampuan kognitif anak 926, setelah dilakukan
tindakan pada indikator memasangkan benda dengagkaanyang
melambangkannya pada siklus | meningkat menjadt42an diakhir tindakan
meningkat menjadi 84,6%. Penelitian ini menyimpolkbahwa penerapan
permainan berhitung hasil kebun dalam pembelajdraiK dapat meningkatkan
kemampuan kognitif anak.

Kata kunci : Kemampuan kognitif, Permainan Berhitung Hasil Kebun
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