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ABSTRAK 

 
UPAYA PENINGKATAN KEMAMPUAN KOGNITIF ANAK 

MELALUI PERMAINAN BERHITUNG HASIL KEBUN 
(Penelitian Tindakan Kelas di TK BENDUNGAN II Sragen 

Tahun Ajaran 2010/2011) 
 

Dwi Nuryatmi, A520081018, Juruasan Pendidikan Anak Usia Dini, 
  Falkutas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah 

Surakarta, 2011, 86 halaman 
 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan kognitif anak 
dalam pembelajaran permainan berhitung hasil kebun. Penelitian dilakukan di 
kelompok B TK BENDUNGAN II Kedawung, Sragen tahun ajaran 2010/2011 
yang berjumlah 26 anak.  

Data penelitian dilakukan dengan metode observasi, wawancara, dan 
dokumentasi. Data yang diperoleh berupa catatan lapangan tentang kejadian-
kejadian yang muncul pada saat proses pembelajaran kognitif berlangsung dan 
dokumentasi yang berupa foto guru dan peserta didik. Analisis data secara 
deskriptif kualitatif dengan model alur yang terdiri atas proses analisis data, 
penyajian data, dan verivikasi data. 

Hasil penelitian ini menunjukkan adanya peningkatan kemampuan 
kognitif anak secara berarti dalam proses pembelajaran melalui permainan 
berhitung hasil kebun. Berdasarkan hal tersebut dapat dilihat dari kemampuan 
anak yang memiliki tiga indicator yaitu memasangkan benda dengan angka yang 
melambangkannya, penambahan dan pengurangan dengan benda. Sebelum 
dilakukan tindakan nilai kemampuan kognitif anak 26,9%, setelah dilakukan 
tindakan pada indikator memasangkan benda dengan angka yang 
melambangkannya pada siklus I meningkat menjadi 42,%, dan diakhir tindakan 
meningkat menjadi 84,6%. Penelitian ini menyimpulkan bahwa penerapan 
permainan berhitung hasil kebun dalam pembelajaran di TK dapat meningkatkan 
kemampuan kognitif anak. 

 
Kata kunci : Kemampuan kognitif, Permainan Berhitung Hasil Kebun 


