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MOTTO 

 

 

“Yaa, Allah lapangkanlah’ dadaku, dan mudahkanlah bagiku urusanku dan 

lepaskanlah kekakuan lidahku, supaya mereka mengerti perkataanku” 

(Q.S. Thoha : 25-28) 

 

Hidup bukan untuk hidup, tetapi hidup untuk Yang Maha Hidup. Hidup bukan 

untuk mati, tapi mati itulah untuk hidup. 

(Mario Teguh) 

 

Hanya seorang pemberani yang bisa melawan rasa ketakutannya, karena 

keberanian adalah melakukan sesuatu yang 

ditakutinya. 

(Try) 

 

Orang bijak berkata : orang optimis adalah orang yang melihat suatu 

kesempatan dalam kesulitan, tapi orang pesimis adalah melihat suatu kesulitan 

dalam kesempatan. Semangatlah jika itu yang kau punya  

keluarkanlah semua. 

 (Penulis 
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ABSTRAK 

 

Tugas akhir ini bertujuan untuk membuat sistem informasi dan transaksi 

pada rental futsal agar lebih mudah dalam pemesanan lapangan futsal. 

Pembuatan aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman AJAX, PHP, dan 

untuk database menggunakan MySQL. 

Proses penelitian yang dilakukan dengan mencari data-data dengan 

observasi dan wawancara. Tahap pembuatan aplikasi ini melalui berbagai tahap 

yaitu referensi, pencarian data, perancangan, pembuatan, dan pengujian, 

sehingga menghasilkan aplikasi sistem informasi dan transaksi futsal dengan 

bahasa pemrograman AJAX. 

Hasil akhir aplikasi memiliki 9 tabel database dan juga 2 halaman yaitu 

halaman user dan halaman member. Halaman user ditunjukkan untuk pengunjung 

dan halaman member ditunjukkan untuk pemesanan lapangan. Berdasarkan 

kuesioner yang diujikan kepada beberapa pemesan lapangan futsal menunjukkan 

bahwa sebagian besar belum pernah memakai atau melihat aplikasi ini. Desain 

aplikasi menarik dan mudah untuk digunakan.  

 

Kata kunci: Aplikasi, AJAX, MySQL, PHP. 

 


