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HALAMAN KONTRIBUSI

Tugas Akhir dengan judul ”Sistem Informasi dan Panduan Arah Gedung

SDIT Mutiara Insani Delanggu Berbasis 3D Blender” merupakan suatu konsep
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itu penulis mencoba belajar dari banyak pihak untuk mengerjakan Tugas
Akhir ini

Peancangan Tugas Akhir ini menggunkan sistem operasi windows 7

. Perancangan gedung lokasi SDIT Mutiara Insani menggunakan Blender

Fondation with Phyton vertion 2.6.2 dan CMS Joomla untuk merancang
dan membuat sistem informasi, penulis kerjakan sendiri dengan melihat
berbagai literature baik buku maupun video tutorial serta bertanya kepada
beberapa pihak yang telah terlebih dahulu memahami kedua program
tersebut.

Penggabungan gambar dan suara menggunakan Ulead Videostudio penulis

kerjakan sendiri.

. Pengujian penulis lakukan secara localhost di kampus SDIT Mutiara

Insani dengan memberikan form quisioner kepada beberapa guru, staf,

murid dan wali murid.
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6. Upload dari localhost ke server hosting penulis lakukan sendiri dengan

bantuan dari beberapa teman.
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ABSTRAKSI

Perkembangan teknologi informasi yang cukup pesat sekarang ini
mendorong banyak instalansi baik pemerintahan maupun pendidikan untuk
memiliki suatu sistem informasi berbasis web sehingga bisa diakses oleh orang
banyatk.

Gambaran tentang suatu keadaan sekolah dapat dibuat semenarik
mungkin didalam suatu sistem informasi. Penambahan panduan arah gedung
sekolah dengan format video diharapkan akan mempermudah masyarakat untuk
mengetahui kondisi gedung sekolah tersebut walaupun belum pernah berkunjung,
sehingga dapat meminimalisir kesalahan pencarian ruangan dan tempat. Serta
untuk lebih mengetahui gambaran tentang kondisi lingkungan dan gedung
sekolah secara detail.

Pembuatan video dengan tema panduan arah lokasi gedung suatu sekolah
dibuat secara 3 dimensi  menggunakan Software Blender untuk membuat
gedungnya dan Software Ulead Videostudio untuk menjalankan programnya.
Sedangkan sistem informasi dibuat dengan menggunakan CMS Joomla.

Kata kunci : 3D Blender, CMS Joomla, sdit, sistem informasi, Ulead vedeostudio,
video panduan
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MOTTO
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maka nikmat Tuhanmu manakah yang kamu dustakan, selalu
bersyukur atas segala nikmat yang Allah berikan.

(QS. Ar-Rahman : 13)
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Sesungguhnya bersama kesusahan itu ada kemudahan.

(QS. Al-Insyroh : 6)

e Belajar tanpa berfikir tidak ada gunanya, berfikir tanpa
belajar adalah berbahaya.

( Confucius )
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