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ABSTRAK 

 

PENGGUNAAN MEDIA PERMAINAN GAMBAR DALAM 

UPAYA PENINGKATAN AKTIVITAS BELAJAR 

MATEMATIKA SISWA TUNA GRAHITA RINGAN 

 (PTK Pembelajaran Matematika Bagi Siswa Tuna Grahita Ringan Kelas III 
Semester Gasal  SDLB - C Negeri Surakarta Tahun Ajaran 2010/2011) 

 
Sam Isnardiantini, A410060172, Program Studi Pendidikan Matematika, 

Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan,  
Universitas Muhammadiyah Surakarta, 2010, 85 Halaman 

 
Tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan peningkatan 

aktivitas siswa tuna grahita ringan dalam pembelajaran matematika pada materi 
operasi perkalian melalui penggunaan media permainan gambar. Penelitian ini 
merupakan penelitian tindakan kelas. Subyek penelitian yang dikenai tindakan 
adalah siswa kelas III SDLB-C Negeri Surakarta yang berjumlah 6 siswa, 
sedangkan obyek penelitian adalah aktivitas belajar matematika. Metode 
pengumpulan data dilakukan melalui observasi, catatan lapangan, dan 
dokumentasi. Teknik analisis data dilakukan secara deskriptif kualitatif dengan 
metode alur. Keabsahan data menggunakan teknik triangulasi yaitu triangulasi 
sumber dan metode. Hasil penelitian adalah ada peningkatan aktivitas belajar 
matematika yang dapat dilihat dari meningkatnya indikator aktivitas belajar 
matematika meliputi: 1) mempraktikkan sendiri media permainan gambar 
sebelum tindakan 33,3 %, putaran I 66,7 %, dan di akhir tindakan 100 %, 2) 
menyelesaikan soal latihan sebelum tindakan 33,3 %, putaran I 66,7 %, dan di 
akhir tindakan 100 %, 3) mengerjakan soal latihan didepan kelas sebelum 
tindakan 16,7 %, putaran I 50%, dan di akhir tindakan 83,3 %, 4) mengerjakan 
pekerjaan rumah sebelum tindakan 100 %, putaran I 100 %, dan di akhir tindakan 
100 %,Kesimpulan penelitian ini adalah bahwa penggunaan media permainan 
gambar dalam pembelajaran matematika dapat meningkatkan aktivitas belajar 
matematika pada siswa tuna grahita ringan.  

 

Kata kunci: aktivitas belajar matematika siswa tuna gragita ringan, penggunaan 
media permainan gambar 

 
 


