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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN NILAI RAPORT
BERBASIS WEB (STUDI KASUS SD NEGERI TAJEM YOGYAKARTA)

Abstrak

Dunia saat ini sedang memasuki era globalisasi dimana teknologi saat ini berkembang sangat
pesat, salah satunya adalah perkembangan teknologi sistem informasi. Pemanfaatan
kemajuan teknologi informasi dibidang pendidikan diharapkan segala urusan seperti hal
akademik maupun administrasi menjadi lebih mudah untuk digunakan. SD Negeri tajem
Yogyakarta saat ini masih menggunakan cara manual dengan menginputkan data kedalam
suatu dokumen Microsoft Excel, namun terdapat resiko seperti data dapat tertumpuk tidak
beraturan bahkan dapat hilang. Berdasarkan permasalahan yang diungkapkan diatas, maka
dibutuhkan sebuah sistem informasi yang dapat mengelola data diri dan nilai siswa secara
aman, akurat, dan terpercaya, dengan mengimplementasikan sebuah sistem infomasi
pengelolaan nilai raport berbasis web. Hal tersebut bertujuan agar para staff dan guru di SD
Negeri Tajem Yogyakarta dapat dengan mudah mengelola dan mengakses data diri dan nilai
dari siswa tanpa harus terpaku oleh perangkat, lokasi dan waktu, dan resiko akan kerusakan
dan kehilangan data dapat diminimalisir. Sistem ini dibangun menggunakan Bahasa
pemrograman PHP dengan menggunakan framework Codelgniter 4 dan tampilan Bootstrap
3. Sedangkan pengujian yang dilakukan dalam penelitian ini menggunakan Black-Box
Testing dan Usability Testing. Hasil yang didapat berdasarkan pengujian Black-Box Testing
menunjukan bahwa sistem mampu bekerja dengan baik sesuai dengan yang diharapkan
sedangkan pengujian System Usability Scale menghasilkan skor sejumlah 73,75 dimana hasil
tersebut termasuk dalam kategori bahwa sistem dapat diterima (acceptable).

Kata Kunci : Berbasis Website, Codelgniter, K13, PHP, Raport, Sistem Informasi

Abstract

The world is currently entering the era of globalization where technology is currently
developing very rapidly, one of which is the development of information system technology.
Utilizing advances in information technology in the field of education, it is hoped that all
matters such as academic and administrative matters to be easier to use. Currently, Tajem
State Elementary School of Yogyakarta is still using the manual method of inputting data into
a Microsoft Excel document, but there are risks such as data that can be piled up irregularly
and even be lost. Based on the problems described above, an information system is needed
that can manage personal data and student scores safely, accurately, and reliably, by
implementing a web-based report card value management information system. It is intended
that staff and teachers at SD Negeri Tajem Yogyakarta can easily manage and access
personal data and grades from students without having to be fixated by device, location and
time, and the risk of data damage and loss can be minimized. This system is built using the
PHP programming language using the Codelgniter 4 framework and Bootstrap 3. The tests
carried out in this study used Black-Box Testing and Usability Testing. The results that
obtained from the Black-Box Testing show that the system is able to work properly as
expected, while the System Usability Scale test produces a score of 73.75 which the results
can be included that the system is acceptable.

Keywords : Website-Based, Codelgniter, K13, PHP, Report Card, Information System
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1. PENDAHULUAN

Dunia saat ini sedang memasuki era globalisasi dimana teknologi saat ini berkembang
sangat pesat, salah satunya adalah perkembangan teknologi sistem informasi. Sistem
informasi merupakan sebuah sistem dalam satu organisasi yang mempertemukan kebutuhan
pemrosesan sehari-hari yang mendukung fungsi manajerial dalam suatu kegiatan strategis
sehingga menyediakan pihak eksernal tertentu dengan data-data yang diperlukan (Sucipto et
al., 2022). Perkembangan teknologi sistem informasi ini berkembang sangatlah luas dalam
berbagai aspek kehidupan, salah satunya adalah aspek Pendidikan. Pemanfaatan kemajuan
teknologi informasi dibidang pendidikan diharapkan segala urusan seperti hal akademik
maupun administrasi, salah satunya adalah pengelolaan data diri dan nilai siswa menjadi
lebih mudah untuk digunakan.

Saat ini sudah banyak lembaga pendidikan dimana proses pengelolaan data diri dan nilai
siswa sudah melalui proses digitalisasi. Proses tersebut dilakukan dengan cara data-data siswa
yang sudah terkumpul disimpan kedalam sebuah database dan kemudian diakses melalui
sebuah sistem informasi berbentuk website. Penggunaan sistem tersebut dinilai akan lebih
menguntungkan dan efisien dikarenakan data akan lebih mudah diakses kapan saja dan
dimanapun berada (Gunawan et al., 2022).

SD Negeri Tajem yang berlokasi di Yogyakarta saat ini masih menggunakan metode
manual dengan menginputkan data kedalam sebuah sebuah dokumen Microsoft Excel dan
kemudian disimpan dalam satu harddisk ataupun disimpan oleh masing-masing wali kelas.
Namun hal itu juga memiliki resiko dimana data yang disimpan dapat tertumpuk dan tidak
beraturan, dan resiko data akan hilang sangat tinggi. Oleh sebab itu sebuah pembaharuan
sebuah sistem dinilai akan sangat bermanfaat.

Berdasarkan penelitian dengan judul Sistem Informasi Sekolah Pada Sekolah Dasar
Negeri 21 Sungai Geringging Kabupaten Padang Pariaman Berbasis Web, telah terbukti
bahwa sistem tersebut efektif untuk digunakan untuk seluruh warga sekolah. Dengan
digunakanya sebuah sistem informasi di tingkat sekolah dasar terbukti dapat memudahkan
proses pengolahan data oleh guru, memberikan efisiensi terhadap penyusunan data dan
memudahkan setiap warga sekolah untuk mengakses data yang ingin ditampilkan
(Darmansah and Suhendro, 2020). Sedangkan penelitian yang telah dilakukan dengan judul
Perancangan dan Implementasi Sistem Informasi Raport K13 Berbasis Website (Studi Kasus:
Sekolah Kallista Batam), telah terbukti bahwa sistem informasi tersebut dapat memberikan
kemudahan bagi penggunanya serta keamanan pada sistem infomasi tersebut lebih terjaga
(Christian and Stevantinus, 2021).



Berdasarkan permasalahan yang telah diungkapkan, maka dibutuhkan sebuah sistem
informasi yang dapat mengelola data diri dan nilai siswa secara aman, akurat, dan terpercaya.
Oleh sebab itu penulis ingin melakukan sebuah penelitian yang berjudul “Rancang Bangun
Sistem Informasi Pengelolaan Nilai Raport Berbasis Web (Studi kasus SD Negeri Tajem
Yogyakarta)”. Penelitian ini bertujuan agar para staff dan guru di SD Negeri Tajem
Yogyakarta dapat dengan mudah mengelola dan mengakses data diri dan nilai dari siswa
tanpa harus terpaku oleh perangkat, lokasi dan waktu. Dan juga resiko akan kerusakan atau
kehilangan data dapat diminimalisir.

Perbedaan penelitian saat ini dengan penelitian-penelitian yang telah dilakukan
sebelumnya adalah penelitian ini akan befokus kepada sebuah sistem yang user friendly dan
mengedepankan user interface dan user experience yang sederhana namun menarik tanpa
meninggalkan sisi fungsionalitas dari sistem tersebut dikarenakan sistem ini diperuntukan
bagi guru, siswa, maupun orang tua yang tidak seluruhnya memahami akan kinerja sebuah
sistem. Sistem tersebut nantinya akan diintegrasikan dengan web utama sekolah sehingga
diharapkan dengan adanya penelitian yang dilakukan akan membuat ekosistem digital

sekolah akan menjadi semakin luas.

2. METODE
Metode pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall.
Metode waterfall merupakan model pengembangan perangkat lunak berurutan yang mengalir
ke bawah (Kiattichai et al., 2022). Metode waterfall memiliki beberapa tahap dalam
pengembanganya, diantaranya adalah tahap analisis kebutuhan (requirement), perancangan
(design), implementasi (coding), pengujian (integration & testing), dan pengembangan dan
pemeliharaan (operation & maintenance).
2.1 Analisis Kebutuhan
Tahap awal dari pengembangan sistem ini adalah analisis kebutuhan. Analisis kebutuhan
adalah sebuah deskripsi yang lengkap dan komprehensif tentang perilaku dari perangkat
lunak yang dikembangkan (Heriyati and Ishak, 2020). Metode pengumpulan data yang
dilakukan ketika penelitian ini adalah menggunakan metode observasi dan wawancara yang
dilakukan dengan pihak SD Negeri Tajem Yogyakarta. Terdapat 2 (dua) jenis kebutuhan
untuk sistem yaitu kebutuhan fungsional dan kebutuhan non-fungsional.
2.1.1 Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional adalah bentuk gambaran seluruh proses-proses yang

dijalankan oleh sistem informasi tersebut. salah satu contoh kebutuhan fungsional dari sistem
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tersebut adalah, sistem mampu menerima masukan. Kemudian sistem mampu mengelola data
yang ada. Dan selanjutnya sistem mampu mengeluarkan respon hasil pengolahan yang
diinginkan oleh pengguna.
2.1.2 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional

Analisis kebutuhan non-fungsional adalah kebutuhan yang menitikberatkan kepada
properti perilaku dimiliki oleh sistem informasi tersebut. Kebutuhan fungsional yang
dibutuhkan pada saat pengerjaan antara lain komputer yang memiliki kemampuan untuk
mengakses internet beserta kemampuan untuk melakukan penulisan program. Sedangkan
kebutuhan fungsional pada saat implementasi antara lain komputer atau smartphone yang
memiliki koneksi internet.
2.2 Perancangan
Tahapan selanjutnya adalah tahapan perancangan sistem. Perancangan dimulai dengan
merancang tampilan menu utama, perancangan database, dan perancangan proses sistem
menggunakan model perancangan UML (Unified Modelling Language). UML menjelaskan 9
(sembilan) diagram dari pengembangan perangkat lunak (Arora et al., 2020), namun dalam
penelitian ini penulis hanya menggunakan 2 (dua) jenis diagram, yaitu use case diagram dan
activity diagram.
2.2.1 Use Case Diagram

Use Case diagram dari sistem yang dirancang dibagi menjadi 3 (tiga), yaitu use case
admin, use case guru, dan use case siswa. Use Case admin memiliki 9 akses dimana admin
bisa melakukan semua operasi yang ada didalam sistem tersebut. Sedangkan use case guru
memiliki 4 akses diantaranya melakukan login, mengelola data guru, mengelola nilai siswa,
dan mencetak nilai siswa. Sedangkan use case siswa hanya memiliki 2 akses yaitu melakukan
login dan mencetak nilai siswa. Gambar 1 menunjukan detail dari use case diagram milik

admin, guru, dan siswa.
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Gambar 1. Use Case Diagram
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2.2.2 Activity Diagram

Activity Diagram atau diagram aktifitas adalah diagram alur yang menggambarkan semua
aktivitas yang dilakukan oleh sistem (Baxtiyor, 2022). Dalam sistem informasi pengelolaan
nilai rapor SD Negeri Tajem Yogyakarta ini terdapat 3 (tiga) diagram aktifitas, yaitu admin,
guru, dan siswa. Admin, guru, dan user dapat melakukan serangkaian operasi setelah berhasil
melakukan validasi data yang terdapat didalam halaman login. Serangkaian operasi yang
dilakukan antara admin, guru, dan user akan dibedakan berdasarkan hak akses yang telah
dibagi kepada setiap tingkatan user. Penjelasan masing-masing diagram aktifitas dapat

terlihat didalam gambar 2.

Admin Sistem

Guru Sistem

Siswa Sistem

Muncul popup Jo—

Data semum { Muncul popup Jo

Gambar 2. Activity Diagram Admin, Guru, dan Siswa

2.2.3 Rancangan Database

Tahap perancangan database ditujukan agar seluruh atribut dan relasi yang dibutuhkan oleh
sistem bisa terdefinisikan. Berdasarkan rancangan database yang dibuat, terdapat 13 tabel
yaitu tabel users, tabel auth_groups_user, tabel auth_groups, tabel nilai, tabel kelas, tabel
kelas_nilai, tabel tahun_ajaran, tabel angkatan, tabel user_angkatan, tabel nilai_prestasi, tabel
nilai_mapel, tabel nilai_pasti, tabel nilai_ekstra. Rancangan sistem database ini
menggunakan database MySQL yang berbasis lokal database. Gambar 3 menunjukan

rancangan database yang telah dibuat dengan 13 tabel beserta relasi antar tabel yang ada.
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Gambar 3. Rancangan Database
2.2.4 Rancangan menu utama
Berdasarkan rancangan menu utama sistem informasi yang telah dibuat, terdapat suatu area
luas dimana terdapat berbagai informasi mengenai data-data yang tersimpan didalam
database. Bagian side bar terdapat menu bar yang berisikan kolom home, guru, siswa, kelas,
nilai, dan mata pelajaran. Rancangan menu utama dari sistem yang akan dibuat ditunjukan

didalam gambar 4.

Tombol Pencaharian

|Menu Bar

Nama & Status Content Pagc

Penguna
Menu Bar Jumlah Jumlah Jumlah
- Home Siswa Guru Admin
- Guru
- Siswa
- Kelas
- Nilai
- Mata Pelajaran

Jumlah Jumlah Cetak
Mata Pelaj Kelas

Side Bar

Gambar 4. Rancangan Menu Utama

2.3 Implementasi

Setelah rancangan desain sistem telah dibuat, Langkah selanjutnya adalah

mengimplementasikan rancangan tersebut kedalam sebuah sistem. Sistem ini dibangun
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menggunakan Bahasa pemrograman PHP dengan menggunakan framework Codelgniter 4
dan tampilan Bootstrap 3. Alasan penggunaan framework Codelgniter dikarenakan
framework tersebut memiliki banyak class dan library yang mendukung pembuatan sebuah
sistem informasi. Penulisan kode program tersebut menggunakan software Sublime Text 3
dan dengan bantuan web browser Chrome.

2.4 Pengujian

Tahap ini adalah tahap dimana sistem yang telah dirancang dan dibentuk, diuji terhadap sisi
fungsionalitas. Selain itu pengujian ini bertujuan untuk mencari dan memperbaiki kekurangan
dan ketidakstabilan sistem dengan tujuan agar sistem yang telah dibuat siap untuk
dipublikasikan. Pengujian sistem infomasi ini menggunakan Black-Box Testing dan System
Usability Scale. Black-Box testing adalah metode pengujian menguji perangkat lunak tanpa
melakukan pengujian terhadap antarmuka dan kode program dari sistem tersebut (Anggoro &
Hidayat, 2020). Sedangkan System Usability Scale merupakan teknik pengujian
menggunakan kuesioner yang hasil evaluasinya akan lebih sesuai dengan keadaan sebenarnya
(Saputra et al., 2022).

2.5 Pengembangan dan Pemeliharaan

Tahap pengembangan dan pemeliharaan merupakan tahap terakhir dari siklus pengembangan
sistem informasi tersebut. Pengembangan dilakukan dengan tujuan agar sistem selalu dapat
digunakan seiring berkembangnya waktu. Sedangkan tahap pemeliharaan dilakukan untuk
memastikan bahwa sistem dapat berjalan dengan semestinya dan memperbaiki kesalahan dari

sistem yang ada.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil penelitian dengan judul Rancang Bangun Sistem Informasi Pengelolaan Nilai Raport
Berbasis Web (Studi kasus SD Negeri Tajem Yogyakarta) adalah sebuah website yang
memiliki beberapa halaman. Website tersebut nantinya didalam setiap halaman akan
memiliki fungsinya masing-masing. Website ini memiliki 3 role yang akan dibedakan sistem
autentikasinya melalui halaman login.
3.1 Hasil
3.1.1 Halaman Login

Ketika pertama kali membuka alamat web, maka akan ditampilkan sebuah halaman
login. Dalam halaman login tersebut akan terjadi proses autentikasi dimana untuk admin,
guru, dan siswa akan dibedakan tingkatan autentikasinya. Tampilan dari halaman login

ditunjukan didalam gambar 5.



Gambar 5. Halaman Login

3.1.2 Halaman Utama

Didalam halaman utama tersebut admin, guru, dan siswa akan memiliki tampilan yang
sama. Halaman ini akan menampilkan profil singkat yang dimiliki oleh pengguna seperti foto
profil, nama, alamat, email, dan nomor identitas. Terdapat menu bar di bagian samping yang
berisikan operasi-operasi yang dapat dilakukan oleh pengguna. Isi dari menu bar tersebut
antara lain daftar pengguna yang berisikan halaman admin, halaman guru, halaman siswa,
dan halaman pengaturan pengguna. Sedangkan menu akademik berisikan halaman angkatan,
halaman angkatan siswa, halaman kelas, halaman tahun ajaran. Detail halaman utama dapat
dilihat didalam gambar 6.

Gambar 6. Halaman Utama
3.1.3 Halaman Pengguna
Didalam halaman pengguna, masing-masing tingkatan pengguna akan memiliki
tampilan halaman yang sama. Terdapat tabel yang menampilkan daftar pengguna sesuai
dengan tingkatanya dan beberapa operasi yang dapat dilakukan antaran lain menambahkan
data, mengubah data, melihat detail data, dan menghapus data. Salah satu contoh dari

halaman pengguna adalah halaman admin yang ditunjukan sebagaimana yang terdapat
didalam gambar 7.
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Gambar 7. Halaman Pengguna Admin
Halaman pengaturan pengguna adalah halaman dimana admin dapat merubah status
tingkatan pengguna, seperti admin, guru, dan user. Kemudian ditampilkan daftar berisikan
seluruh pengguna dan selanjutnya admin dapat memilih pengguna mana yang akan dirubah

status tingkatanya. Detail dari halaman pengaturan pengguna dapat dilihat didalam gambar 8.

Pengaturan Pengguna

DOOOOOOOOO®

Gambar 8. Halaman Pengaturan Tingkatan Pengguna
3.1.4 Halaman Akademik

Didalam operasi halaman akademik terdapat halaman untuk mengatur tahun angkatan,
angkatan siswa, kelas, dan tahun ajaran. Didalam halaman angkatan, admin dapat menambah,
menghapus, dan merubah tahun angkatan yang ada. Kemudian terdapat halaman kelas
dimana admin dapat menambahkan jumlah kelas yang ada beserta dengan wali kelas yang
mengampunya.

Selanjutnya adalah halaman tahun ajaran dimana halaman tersebut berisikan daftar
tahun ajaran yang dijalankan atau pernah dijalankan oleh pihak sekolah. Setiap tahun ajaran
berganti maka admin diharuskan untuk menambahkan data tahun ajaran yang baru.
Sedangkan halaman angkatan siswa adalah halaman dimana admin dapat mengkategorikan

siswa untuk masuk kedalam tahun angkatan tertentu. Daftar tahun angkatan yang dapat



dipilih adalah data tahun angkatan yang sebelumnya telah ditambahkan. Halaman angkatan

siswa dapat terlihat didalam gambar 9.

Pengaturan Pengguna

Daftar Siswa Yang belum Memiliki Angkatan
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Gambar 9. Halaman Angkatan Siswa
Halaman nilai adalah halaman yang berfungsi untuk mengelola nilai yang dimiliki oleh
siswa. Seluruh operasi penilaian seperti menambahkan, merubah, dan menghapus hanya
dapat dilakukan oleh admin dan guru. Ketika pertama kali halaman nilai dibuka akan terdapat
tampilan berupa daftar angkatan siswa. Setelah tahun angkatan dibuka maka akan
menampilkan seluruh siswa yang terdapat pada tahun angkatan tersebut. Kemudian
admin/guru dapat memilih salah satu dari siswa untuk diolah data nya. Detail halaman nilai

milik salah satu siswa dapat terlihat didalam gambar 10.

Daftar Nilai Siswa
Afnan Fajar Maulana

 oioion 13 B 0000

Gambar 10. Halaman Nilai Siswa
Halaman penilaian memuat berbagai informasi dan beberapa aksi yang dapat dilakukan.
Bagian atas tabel terdapat tombol menambah nilai siswa. Sedangkan isi tabel memuat
beberapa informasi singkat untuk nilai yang telah ditambahkan untuk siswa, seperti tahun
ajaran, kelas, dan semester. Kemudian bagian setelahnya akan terdapat kolom tampil dimana
terdapat dua pilihan untuk melihat nilai dalam format kurikulum K13 ataupun kurikulum
merdeka. Didalam bagian aksi akan terdapat tombol ubah nilai siswa, dua tombol cetak yang

menyesuaikan dengan format kurikulum, dan tombol hapus.
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Sedangkan didalam halaman tambah nilai terdapat beberapa kolom formulir penilaian
yang telah disesuaikan format nya dengan format buku rapor. Terdapat perbedaan
penggunaan jenis kurikulum yang digunakan di SD Negeri Tajem saat ini, oleh sebab itu
format penilaian pun harus menyesuaikan sedikit dengan beberapa keterangan apabila ingin
memasukan kolom nilai berdasarkan kurikulum yang digunakan. Halaman detail nilai
terdapat dua pilihan untuk melihat format nilai berdasarkan jenis kurikulum yang berbeda.
Secara teknis tampilan kurikulum K13 lebih memuat informasi yang detail sedangkan
kurikulum merdeka memiliki format penilaian yang lebih ringkas. Contoh detail nilai

menggunakan format kurikulum merdeka dapat terlihat dalam gambar 11.

Nilai Siswa

A. PENGETAHUAN DAN KETERAMPILAN

Gambar 11. Halaman Detail Nilai Siswa Format Kurikulum Merdeka

Didalam halaman ubah nilai, admin ataupun guru dapat mengubah data yang dimiliki
oleh siswa. Format perubahan nilai di halaman ini memiliki tampilan serupa dengan halaman
tambah nilai namun akan dimunculkan informasi berupa nilai yang sebelumnya telah
ditambahkan, sehingga apabila kolom nilai tersebut tidak dirubah maka sistem akan tetap
menyimpan data nilai yang lama. Kemudian didalam halaman terdapat tombol dimana secara
otomatis browser akan menampilkan pilihan untuk mencetak halaman yang ditampilkan.
3.2 Pengujian dan Pembahasan
3.2.1 Black-Box Testing

Black-Box testing adalah metode pengujian untuk menguji menguji perangkat lunak
tanpa melakukan pengujian terhadap antarmuka dan kode program dari sistem tersebut
(Anggoro & Hidayat, 2020). Berikut tabel 1 menjelaskan rincian hasil pengujian
menggunakan black-box testing.

Tabel 1. Hasil Pengujian Black-Box Testing

No Pengujian Kondisi Hasil Yang Diharapkan Hasil

Email dan Password benar Menampilkan halaman home Valid

1 login Email dan Password salah Tetap menampilkan halaman login valid
dengan pesan error
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Tabel 1. Hasil Pengujian Black-Box Testing (Lanjutan)

No | Pengujian Kondisi Hasil Yang Diharapkan Hasil
2 home Berhasil login Menampilkan data diri singkat Valid
Tampil daftar admin Menampilkan daftar admin Valid
Tambah admin Menampilkan form tambah admin Valid
. . D i k li k .
Simpan data admin ata tersimpan dan . embali ke Valid
halaman daftar admin
. Detail admin Menampilkan detail data admin Valid
3 Admin - - . - -
Edit admin Menampilkan form ubah data admin Valid
. Data admin berhasil dirubah dan .
Ubah data admin kembali ke halaman daftar admin Valid
. Menampilkan konfirmasi hapus data .
Hapus data admin admin dan data berhasil dihapus Valid
Tampil daftar guru Menampilkan daftar guru Valid
Tambah guru Menampilkan form tambah guru Valid
Simpan data guru Data tersimpan dan kembali ke valid
halaman daftar guru
4 Guru Detail guru Menampilkan detail data guru Valid
Edit guru Menampilkan form ubah data guru Valid
Ubah data guru Data guru berhasil dirubah dan kembali valid
ke halaman daftar guru
Menampilkan konfirmasi hapus data .
Hapus data guru guru dan data berhasil dihapus Valid
Tampil daftar siswa Menampilkan daftar siswa Valid
Tambah siswa Menampilkan form tambah siswa Valid
Simpan data siswa Data tersimpan d.an kembali ke valid
halaman daftar siswa
5 Siswa Detail siswa Menampilkan detail data siswa Valid
Edit siswa Menampilkan form ubah data siswa Valid
. Data siswa berhasil dirubah dan .
Ubah data siswa kembali ke halaman daftar siswa Valid
Hapus data siswa Menampllkan konflrrr}a5|. hapus data valid
siswa dan data berhasil dihapus
Tampil daftar pengguna Menampilkan seluruh daftar pengguna | Valid
Pengaturan Ubah data pengguna Menampilkan form merubah tingkatan valid
6 engguna pengguna
P Simpan data penaquna Data berhasil dirubah dan kembali ke valid
P pengg halaman daftar pengguna
Tampil daftar angkatan Menampilkan daftar seluruh angkatan | Valid
Tambah angkatan Menampilkan form tambah angkatan Valid
. Data tersimpan dan kembali ke .
7 | Angkat
ngkatan Simpan data angkatan halaman daftar angkatan Valid
Menampilkan konfirmasi hapus data .
H k . o Val
apus data angkatan dari angkatan dan data berhasil dihapus alid
Tampil daftar angkatan Menampilkan daftar seluruh angkatan | Valid
Tambah angkatan siswa Menampilkan seluruh daftar siswa Valid
8 Apgkatan Tambah tahun angkatan Menampllk.an form tambah tahun valid
Siswa Angkatan siswa
Simpan data angkatan siswa Data tersimpan dan kembali ke Valid

halaman daftar angkatan
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Tabel 1. Hasil Pengujian Black-Box Testing (Lanjutan)

No Pengujian Kondisi Hasil Yang Diharapkan Hasil
Tampil daftar tahun ajaran Menampllkan daftar seluruh tahun Valid
ajaran
Tambah tahun ajaran Q{I:rr;impllkan form tambah tahun valid
9 Tahun Ajaran J - -
. . Data tersimpan dan kembali ke .
Simpan data tahun ajaran . Valid
halaman daftar tahun ajaran
. Menampilkan konfirmasi hapus data .
Hapus data tahun ajaran tahun ajaran dan data berhasil dihapus Valid
Masuk halaman nilai Menampilkan daftar tahun angkatan Valid
Menampilkan daftar siswa yang .
Masuk data tah kat Valid
astik ata tahun angkatan terdapat pada tahun angkatan tersebut al
Masuk detail siswa l\/_ler?a_m_pllkan _halaman nilai yang Valid
dimiliki oleh siswa
Tambah nilai Menampilkan form tambah nilai Valid
Simpan nilai siswa Data tersmpgn dan kembali ke Valid
halaman nilai
Detail nilai Kurikulum K13 Mer_1a|fnpllkan.nlla| dengan format Valid
penilaian Kurikulum K13
10 | Nilai Detail nilai Kurikulum Menampilkan nilai dengan format valid
Merdeka penilaian Kurikulum Merdeka
Edit nilai Menampilkan form ubah nilai siswa Valid
Ubah nilai Data nilai ber.ha.s,ll dirubah dan kembali valid
ke halaman nilai
Cetak nilai Kurikulum K13 Mer_1ce_*tak n|Ia_| dengan format Valid
penilaian Kurikulum K13
Cetak nilai Kurikulum Mencetak nilai dengan format valid
Merdeka penilaian Kurikulum Merdeka
L Menampilkan konfirmasi hapus nilai .
Hapus nilai siswa dan data berhasil dihapus Valid

3.2.2 System Usability Scale (SUS)

System Usability Scale (SUS) adalah pengujian sistem dengan menggunakan kuesioner
yang berisikan 10 pertanyaan untuk menentukan keberhasilan sistem kepada para pengguna.
Kuesioner tersebut diberikan kepada responden dengan rincian responden yaitu admin, guru,
siswa, dan orang tua siswa. Soal pertanyaan bernomor ganjil adalah pertanyaan berbobot
positif, sedangkan pertanyaan bernomor genap adalah pertanyaan berbobot negatif. Terdapat
aturan untuk menghitung penilaian terhadap data kuesioner SUS tersebut. dalam pertanyaan
bernomor ganjil, setiap skor yang didapat pada satu pertanyaan akan dikurangi 1. Sedangkan
didalam pertanyaan bernomor genap, skor yang didapat oleh setiap pertanyaan adalah nilai 5
kemudian dikurangi oleh skor yang didapat oleh pertanyaan tersebut. Kemudian skor akhir
pertanyaan milik responden didapatkan dengan cara menjumlahkan skor pertanyaaan ganjil

dan skor pertanyaan genap yang kemudian dikalikan 2,5. Lalu untuk mendapatkan hasil akhir
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dari penilaian SUS didapatkan dengan menjumlahkan seluruh skor akhir responden dan
kemudian didapatkan nilai rata-rata nya. Hasil penilaian responden yang telah didapatkan
dijelaskan didalam tabel 2 sebagai berikut.

Tabel 2. Hasil Pengujian System Usability Scale (SUS)

] Pertanyaan Total x
Responden T T213T7als51sel 7181910 X |'Y | Total 25
Responden 1 5|11 (42|51 |5 |[1|S5(1[|19([19] 38 95
Responden 2 4 (214|242 (4]|2|4]2]|15]15]| 30 75
Responden 3 4 12|43 |4|2|5]|3|4]4]16]11 27 67.5
Responden 4 412|143 |4|2|5|2|4]|4]|16[12] 28 70
Responden 5 4 12141243423 |4 ]|14]12] 26 65
Responden 6 S|11 |53 5|11 11 5]121(20]17 37 925
Responden 7 5|1 |4 (2|51 (5|2 |4|2]|18|17| 35 87.5
Responden 8 4 (3|44 |4|3|4|3|3]4]14]|38 22 55
Responden 9 3134|1343 (42|43 (14|11 25 62.5
Responden 10 S|12 (|55 |54 |5[5|5]5/|20]4 24 60
Responden 11 S|1|5|3|5|1|5|1|5]3|20]/|16]| 36 90
Responden 12 3133 (3[4 (3 (42|33 1211 23 575
Responden 13 4 13434252 |3]3(15]|12] 27 67.5
Responden 14 4 (33|34 1(1]|3|3]3]|]10]12| 22 55
Responden 15 313434243 (3|3 (13]11 24 60
Responden 16 313 (4 (3 |4(2|5(3 |33 ][14]11 25 62.5
Responden 17 314(4 |3 (42|43 |33 (13[10] 23 57.5
Responden 18 4 34|13 |3|4]|4|3|5]4]15]|38 23 575
Responden 19 513|344 (3 [4|2 43 |15/([10| 25 62.5
Responden 20 53|44 |4|3|3|4|4]|3(15]38 23 575
Responden 21 S|13 |53 |4 |3 |43 [4]|2]|17]11 28 70
Responden 22 4 1|5 |3 |5|1|5|1|5]4]19|15] 34 85
Responden 23 4 12444214244 ]|15]11 26 65
Responden 24 4 (24|14 |42 (4]2|4|4]15]|9 24 60
Responden 25 4 |1 (S| 1 |S5|2|3|1]|4)4]|16|16| 32 80
Responden 26 51314 (3|13[3|3(3|3]|4]|14]9 23 575
Responden 27 513133 [3|3(3|3|3]|3](13]|10 23 57.5
Responden 28 4 |2 4|4 (4|2 (4]2|4]4]15]11 26 65
Responden 29 S|1 {51 |51 |S5(1|S5|1]20(20]| 40 100
Responden 30 S|{1 |51 |S5]|1]|S5|1]5]1]20]20]| 40 100
Responden 31 S|1 |51 |51 (4151|1920 39 97.5
Responden 32 5|1 |42 |5 (141511819 37 92.5
Responden 33 4 |11 |5|1|5|1|4]|1|5]2]18[19] 37 92.5
Responden 34 4 |1 |S|1 5|14 |1 |5]2|18|19| 37 925
Responden 35 5|12 (4|1 |51 |5|1]|4(1]|18|19] 37 92.5
Responden 36 512 |52 |S5(1[4|1[S5|2|19([17] 36 90
Total 2655
Rata-rata 73,75

Skor yang telah didapatkan dari hasil pengujian terhadap responden didapatkan skor sebesar
73,75. hasil adjective berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan dengan ketentuan O-
49 (not acceptable), 50-69 (marginal), dan 70-100 (acceptable) (Zuliyana & Anggoro, 2020).
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4. PENUTUP

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan menggunakan metode Black-Box Testing
menunjukan bahwa sistem mampu bekerja dengan baik sesuai dengan yang diharapkan,
sedangkan pengujian System Usability Scale dengan skor yang didapat sebesar 73,75 dimana
hasil tersebut termasuk dalam kategori bahwa sistem dapat diterima (acceptable). Dapat
disimpulkan jika Sistem Informasi Pengelolaan Nilai Rapor SD Negeri Tajem terbukti
bahwasanya sistem tersebut berjalan sesuai dengan yang diharapkan. Sistem informasi
tersebut selain untuk mengelola nilai siswa dapat membantu untuk mengelola data siswa dan
sebagai buku induk sekolah jika suatu saat data siswa yang diinginkan hilang maka sistem
informasi tersebut masih menyimpan data milik siswa-siswa yang pernah ada. Sistem ini juga
terbukti bermanfaat bagi orang tua untuk melihat nilai anaknya secara real-time dan apabila
orang tua siswa sedang membutuhkan dokumen rapor milik siswa maka orang tua dapat
mencetaknya secara langsung.

4.2 Kendala

Dalam pembuatan sistem tersebut, penulis memiliki keterbatasan dan sempat mengalami
kendala. Kendala yang dialami selama pembuatan sistem tersebut adalah ditemukanya
ketidakcocokan penggunaan salah satu library bernama myth/auth. Library myth/auth ini
membatasi pengembang untuk melakukan beberapa fungsi dikarenakan library tersebut
memiliki salah satu aturan baku dimana pengembang harus mengikuti tata penulisan yang
sudah didefinisikan oleh library tersebut. Oleh sebab itu, penulis harus menggunakan cara
lain agar sistem tersebut dapat berjalan sesuai dengan yang diharapkan.

4.3 Saran

Saran yang dapat diberikan dari penulis kepada peneliti selanjutnya adalah peneliti
diharapkan dapat menyesuaikan kurikulum yang sedang digunakan oleh satuan pendidikan
saat itu. Dan juga diharapkan agar segi keamanan selalu diperbaharui mengingat sistem

infomasi tersebut menyimpan data dan informasi penting yang dimiliki oleh pihak sekolah.
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