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RINGKASAN

Salah satu gunung api yang paling sering meletus adalah Gunung Merapi, semenjak kurang lebih
tahun 1900 hingga saat ini selalu aktif dengan 24 kali erupsi periode diam atau istirahat pendek
(rata-rata tidak lebih dari 3,5 tahun). Letusan Gunung Merapi tahun 2010 ialah letusan yang
terbesar pada 100 tahun Bahaya gunung api yang terjadi diluar periode erupsi akan mengancam
rakyat yang tinggal pada lereng gunung, sebab ketika terjadinya yang tidak bisa diprediksikan.
karena itu tentu membutuhkan penanganan khusus dalam pengembangan pariwisatanya dengan
menerapkan konsep yang berbasiskan mitigasi bencana. Seiring dengan perkembangan teknologi
informasi yang pesat, SIG (Sistem Informasi Geografi), sebagai salah satu sarana alternatif penting
untuk melakukan pemantauan gunung berapi. Dimana Sistem Informasi Geografi ialah kombinasi
perangkat keras serta perangkat lunak komputer yang memungkinkan untuk mengelola (manage),
menganalisa serta memetakan informasi spasial berikut data atributnya. Tujuan media
pembelajaran 3D berbasis SIG mampu meningkatkan siswa pada mata pembelajaran vulkanisme.
Jenis penelitian ini menggunakan penelitian kuantitatif yaitu dengan metode eksperimen yang
digunakan untuk mengetahui efektifitas media ajar 3D berbasis SIG menggunakan kelas control
dan kelas eksperimen dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Media video 3D dengan materi
vulkanisme mampu meningkatkan pengetahuan peserta didik. Dapat dilihat melalui hasil
penelitian soal pretest dan posttest pada kelas eksperimen yang menggunakan media video dengan
rata-rata nilai pre-test 56 dan post-test 86, maka dari itu media video 3D ini efektif meningkatkan
hasil belajar dalam pembelajaran IPS Kelas X di SMA 1 Negeri Jatinom, Klaten.

Kata kunci : Gunung Api, SIG, Efektivutas Belajar
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SUMMARY

One of the volcanoes that erupts most often is Mount Merapi, since approximately 1900 until now
it has always been active with 24 eruptions of silent or short rest periods (an average of no more
than 3.5 years). The eruption of Mount Merapi in 2010 was the largest eruption in 100 years. The
danger of a volcano that occurs outside the eruption period will threaten the people who live on
the slopes of the mountain, because when it occurs, it is unpredictable. because it certainly
requires special handling in the development of tourism by applying concepts based on disaster
mitigation. Along with the rapid development of information technology, GIS (Geographical
Information System), as an important alternative means for monitoring volcanoes. Where the
Geographic Information System is a combination of hardware and computer software that allows
to manage, analyze and map spatial information and attribute data. The purpose of GIS-based 3D
learning media is to be able to improve students in the subject of volcanism. This type of research
uses quantitative research, namely the experimental method used to determine the effectiveness of
GIS-based 3D teaching media using the control class and the experimental class in improving
student learning outcomes. 3D video media with volcanism material can increase students’
knowledge. It can be seen through the results of research on pretest and posttest questions in the
experimental class using video media with an average pre-test score of 56 and post-test 86,
therefore this 3D video media is effective in improving learning outcomes in social studies

learning Class X in SMA 1 Jatinom State, Klaten.

Keywords: Volcanoes, GIS, Learning Effectiveness
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