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Dengan, ini saya menyatakan bahwa dalam skrips ini tidak terdapat karya yang
pernah digukan untuk memperoleh gelar keserjanaan di suatu perguruan tinggi dan
sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah
diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis digjukan dalam naskah dan
disebutkan dalam daftar pustaka.

Apabila ternyata kelak dikemudian hari terbukti ada ketidakbenaran dalam

pernyataan saya diatas, maka saya akan bertanggung jawab sepenuhnya,

Surakarta, 2007
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MOTTO

Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai dengan
kemampuannya
( Terjemahan dari QS. Al-Bagarah: 286)

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu telah
selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan yang
lain) dan hanya kepada Tuhanlah hendaknya kamu berharap
( Terjemahan dari QS. Al Insyiroh: 6-8)

Berusaha dan berusaha semaksimal mungkin, selagi kita mau berusaha Allah
pasti akan memberi
jalan. Jangan terlalu menggantungkan diri pada orang lain,
walaupun itu orang terderkatmu

(Penulis)

Jadikanlah sabar dan shalat sebagai penolongmu, sesungguhnya
Allah beserta orang-orang yang sabar.

( Terjemahan dari Q.S Al-Bagarah: 153)
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KATA PENGANTAR

Assalamu’ alaikum Wr. Wb
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Skrips ini disusun guna memenuhi sebagian persyaratan dalam memperoleh
gelar sarjana pendidikan S1 pada Jurusan Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan
dan IImu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Surakarta.

Dalam penyelesaian skripsi ini penulis banyak mendapat bantuan dan bimbingan
dari berbaga pihak, untuk itu pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih
kepada yang terhormat Bapak/1bu:

1. Drs. H. Sofyan Anif, M.Si selaku Dekan fakultas Keguruan dan [Imu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Surakarta yang telah memberikan ijin penelitian dalam
rangka penyusunan skripsi.
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fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Surakarta yang
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3. Drs. H. Sumardi, M.Si selaku Pembimbing | yang telah memberikan waktu dan
bimbingan yang sangat berharga sampai selesai penulisan skripsi ini

4.  Dr. Tjipto Subadi, M.Si selaku pembimbing Il yang telah memberikan waktu dan
bimbingan yang sangat berharga sampai selesai penulisan skripsi ini.
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memberikan ijin untuk mengadakan penelitian
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membantu pencapaian dan keberhasilan dalam penelitian ini.

7.  Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu yang telah banyak
membantu penulis sehingga dapat diselesaikannya penyusunan skripsi ini.

Penulis menyadari bahwa skrips ini masih jauh dari sempurna, untuk itu penulis
mengharapkan kritik dan saran untuk perbaikan dan kesempurnaan hasil yang telah
didapat.

Akhirnya hanya kepada Allah SWT penulis berdoa, semoga bermanfaat adanya
dan mendapat ridho-Nya Amin yarobbal ‘alamin

Wasalamu ‘alaikum Wr. Wb

Surakarta, 2007

Penulis
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ABSTRAKSI

EFEKTIVITASPERMAINAN MATEMATIKA TERHADAP PRESTAS

BELAJAR PADA SISWA BERKESULITAN BELAJAR MATEMATIKA
KELASIII SEKOLAH DASAR

AULIA RUSTIANA, NIM A.410 030 048 Skripsi Surakarta : Jurusan Pendidikan
Matematika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Surakarta.2007. 87 Halaman

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah permainan matematika dapat
meningkatkan prestasi belgjar siswa yang mengalami kesulitan belgjar matematika pokok
bahasan perkalian dan pembagian, untuk mengetahui apakah permainan matematika
dapat meminimalisas kesulitan belgjar siswa pada pokok bahasan perkalian dan
pembagian dan untuk mengetahui perbedaan prestas belgar siswa yang mengalami
kesulitan belgjar yang menggunakan permainan matematika dengan belgjar siswa yang
tidak menggunakan permainan matematika.Populas penelitian ini adalah siswa kelas |11
semester |1 SD Negeri Bebel 01 Kabupaten Pekalongan. Banyaknya sampel yang diambil
adalah 40 siswa. Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan metode test yang
bertujuan untuk mengetahui kemampuan siswa setelah menerima materi yang
diberikan.Teknik analisis datanya menggunakan rumus t-tes yang sebelumnya dilakukan
uji prasyarat yaitu uji normalitas dan uji homogenitas. Dari perhitungan diperoleh harga
thitung = 3,711, sedangkan tae =1,96, sehingga terdapat perbedaan prestas belgjar siswa
yang mengalami kesulitan belgjar yang menggunakan permainan matematika dengan
prestas belgar siswa yang tidak menggunakan permainan matematika. Hal ini juga
didukung mean kelompok eksperimen = 6,77 > mean kelompok kontrol = 5,617, maka
pemecahan kesulitan belgjar berupa permainan matematika dapat meningkatkan prestasi
belgjar dan meminimalisas kesulitan belgar siswa pokok bahasan perkalian dan
pembagian. Berarti pemecahan kesulitan belgjar berupa permainan matematika lebih
efektif dibandingkan pengajaran konvensional.

Kata kunci:permainan matematika, prestas belajar, kesulitan belajar
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