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1  

PERANCANGAN REGIONAL URBAN EXTREME 

SPORT ARENA DI BOYOLALI DENGAN 

PENDEKATAN GREEN BUILDING 

 
 
 

Abstrak 
 

 

Olahraga Urban Extreme Sport merupakan olahraga yang sedang berkembang 

di Indonesia, di  Boyolali olahraga Urban Extreme Sport yang berkembang 

dan memiliki banyak peminat adalah Olahraga Skateboard, BMX, dan sepatu 

roda. Pada kasus ini penulis merancang bangunan Arena Urban Extreme 

Sport Arena di Boyolali dengan menggunakan pendekatan Green Building 

yang mengacu pada GBCI dengan standard Regional Area, memiliki 1000 

kapasitas Penonton. 
 
 

Kata Kunci: Urban Extreme Sport, Extreme Sport Arena Boyolali, 

Green Building.  
 
 

Abstract 
 

Urban Extreme Sport is a growing sport in Indonesia, in Boyolali many 

enthusiasts of Urban Extreme Sport sports are Skateboarding, BMX, and 

roller skating. In this case, the author designed the Building of the Urban 

Extreme Sport Arena in Boyolali using the Green Building approach which 

refers to GBCI with Regional Area standards, having 1000 Spectator 

capacity. 

 
 

Keywords: Urban Extreme Sport, Extreme Sport Arena Boyolali, 

Green Building.  

   

 

 

 

 

 

 


