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CATATAN SEKOLAH BERBASIS ANDROID DI SMP NEGERI 1 

TASIKMADU . Skripsi. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 

Muhammadiyah Surakarta. November. 2021. 

Abstrak 
 

Era digital yang semakin berkembang sangat pesat dengan munculnya 

teknologi baru yang dapat mempermudah suatu pekerjaan dan efisien dalam hal 

biaya. Dalam proses pendidikan manajemen waktu sangat diperlukan agar dapat 

berjalan sesuai rencana,kegiatan yang tersusun seperti jadwal pelajaran ataupun 

penugasan disekolah. Dimana dalam manajemen suatu kegiatan disekolah siswa 

cenderung lebih mengingat dari pada mencatat karena keterbatasan aplikasi, maka 

dari itu penulis mengembangkan media aplikasi guna membantu siswa dalam 

memanajemen kegiatan sekolah terutama pada penjadwalan pelajarannya yang 

dapat berjalan sesuai rencana. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mengembembangkan sebuah media aplikasi penjadwalan dan catatan berbasis 

android. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and 

Development. Tahapan pertama yang dilakukan adalah analisis kebutuhan dan studi 

literatur. Tahapan kedua dengan melakukan desain media menggunakan usecase. 

Tahapan ketiga yaitu dengan implementasi atau pembuatan media aplikasi android 

penjadwalan dan catatan sekolah serta pengujian uji fungsionalitas dan 

kompatibilitas oleh ahli media. Tahapan keempat merupakan tahapan pengujian 

perangkat lunak meliputi 2 tahapan pengujian yaitu uji verifikasi dan uji validasi 

serta mengetahui kualitas dan kelayakan perangkat lunak. Hasil analisis 

menunjukan bahwa media aplikasi ini layak digunakan. Dengan nilai uji kelayakan 

oleh ahli media dengan rata-rata nilai 0,69% dan hasil nilai uji kelayakan oleh 

pengguna sebesar 75,% yang termasuk dalam kategori “Layak/ Setuju” digunakan 

untuk media aplikasi penunjang pembelajaran. 

Kata Kunci: Manajemen, Aplikasi , Android 
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SUMMARY 
 
 
 

Ansahari Anjas Hananto/A710170099 ANDROID-BASED SCHOOL 

SCHEDULING   AND   NOTES   APPLICATION   AT   SMP   NEGERI   1 

TASIKMADU. Thesis. Faculty of Teacher Training and Education, University of 

Muhammadiyah Surakarta. November. 2021. 
 
 
 

Abstract 
 

The digital era is developing very rapidly with the emergence of new 

technologies that can simplify a job and are cost efficient. In the process of 

management education, it is very necessary that it can run according to plan, 

structured activities such as time schedules or assignments at school. Where in the 

management of an activity at school students tend to remember from taking notes 

due to application limitations, therefore the authors develop application media to 

manage school activities, especially in scheduling lessons that can go according to 

plan. The purpose of this research is to develop an android-based scheduling and 

notes application media. The method used in this research is Research and 

Development. The first stage is a needs analysis and literature study. The second 

stage is to design media using use cases. The third stage is the implementation or 

manufacture of scheduling android application media and school notes as well as 

functionality testing and by media experts. The fourth stage is software testing 

which includes 2 tests, namely verification and validation tests and knowing the 

quality and software. The results of the analysis show that this application media is 

feasible to use. With the value used by media experts with an average of 0.69% and 

the results used by users of 75.% which are included in the “Eligible/Agree” 

category, it is used for media support applications. 

Keywords: Management, Applications, Android 
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