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RINGKASAN 

 

Putri Hanifah Amalia S.  / A710170042. PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

PENGENALAN KOMPUTER DASAR UNTUK SISWA KELAS VII SEKOLAH 

MENENGAH PERTAMA. Skripsi. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 

Muhammadiyah Surakarta. April 2022. 

Dengan kemajuan teknologi pada zaman saat ini tidak dipungkiri kemajuan ini berpengaruh 

dalam dunia Pendidikan pada proses pembelajaran di kelas. Metode pembelajaran yang 

menarik sangat diperlukan supaya siswa tidak cepat bosan dan termotivasi dalam belajar. 

Sedangkan saat ini guru masih menggunakan media konvensional seperti papan tulis dan 

buku pelajaran.Di SMP Negeri 1 Sragen, proses pembelajaran materi pengenalan komputer 

masih menggunakan media kovensional seperti papan tulis, buku pelajaran, dan powerpoint. 

Selain menggunakan media konvensional, SMP Negeri 1 Sragen juga menggunakan media 

non konvensional untuk latihan seperti komputer.. Pembelajaran berbasis aplikasi android 

merupakan salah satu media yang dapat diterapkan agar siswa dapat lebih bisa menguasai 

materi. Tujuan penelitian ini adalah merancang media pembelajaran pengenalan komputer 

dasar berbasis android untuk meningkatkan minat belajar siswa dan mampu mengenal 

perangkat pada komputer. Penelitian ini dikembangkan menggunakan tahap-tahap 

pengembangan ADDIE dan Metode yang digunakan adalah Research and Development 

(R&D). Hasil dari pengujian pembelajaran ini 1)Uji Aiken’s V media memperoleh nilai 0,89 

sehingga dapat di katakan valid. 2) Uji Aiken’s V materi memperoleh nilai 0,96 sehingga 

dinyatakan valid. 3) Penilaian pengguna menggunakan SUS memperoleh hasil 90,375 dan 

masuk kategori acceptable dan dikatakan layak.4) Pengujian Independent sample T-test yang 

dilakukan menujukkan bahwa adanya perbedaan nilai rata-rata/mean yang signifikan antara 

kelompok A memperoleh nilai rata-rata sebesar 88,44 dan kelompok B memperoleh nilai 

rata-rata sebesar 63,67. 

Kata Kunci : media pembelajaran, android, komputer dasar. 
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SUMMARY 

 

Putri Hanifah Amalia S.  / A710170042. DEVELOPMENT OF BASIC COMPUTER 

INTRODUTION LEARNING MEDIA FOR 7th GRADE JUNIOR HIGH SCHOOL 

STUDENTS. Thesis. Faculty of Teacher Training and Education, University of 

Muhammadiyah Surakarta. April 2022. 

 

Technological advances in this era cannot be denied that it has an effect on the world of 

education also the learning process in the classroom. Interesting learning methods are really 

needed so that students do not get bored quickly and they get motivated in learning. 

Meanwhile, currently teachers still use conventional media such as blackboards and 

textbooks. At SMP Negeri 1 Sragen, the learning process for introduction to computer 

materials still uses conventional media such as blackboards, textbooks, and powerpoints. 

Besides using conventional media, SMP Negeri 1 Sragen also uses non-conventional media 

for training such as computers. Android application-based learning is one of the media that 

can be applied, so that  it can make the students more understand about the materials. The 

purpose of this study was to design an  introduction to computer learning media Android-

based in order to increase students' interest in learning computer media and be able to 

recognize computer's devices. This research was developed using the ADDIE development 

stage and using Research and Development (R&D) method. The results of this learning test: 

1) Aiken's V media test obtained 0.89 values, so it can be said as a valid. 2) Aiken's V test 

material obtained 0.96 values so that it can be said as a valid. 3) The user assessment using 

SUS obtained 90.375 results and was categorized as acceptable and it can be said as a 

feasible. 4) The Independent sample T-test that was carried out, showed that there was a 

significant difference in the average/mean value between group A, which obtained an average 

score of 88, 44 and group B obtained an average score of 63.67. 

 

Keywords: learning media, android, basic computer. 
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